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IM NAMEN DES PHOENIX

Hallo an alle Leserinnen und Leser des
Flying Ace.

Sie haben langer nichts mehr von mir
gehort. Und ich mdchte ihnen, soweit ich
darf den Grund hierfir nennen. Aber
zuerst das Ergebnis der Schlacht, deren
Anfange ich ihnen in der letzten Ausgabe
schildern konnte. Nun ja, wie sie sicher
schon vermuten. Da ich Uberhaupt noch
berichte.

Ja wir haben gewonnen.

Die Schlacht stellte sich als sehr
schwer heraus, aber die war ja erwartet
worden. Dennoch, die Firewall BG(Battle
Group) schlug die Flotte der Mantu
vernichtend. Das Athena System ist nun
wieder frei. Und die Exilanten werden hier
in naher Zukunft einen stabilen und
starken Stltzpunkt haben. Jedoch gab es
leider auch Verluste zu beklagen. Unter
den Besatzungen wie unter den Piloten.
Hier die vorlaufigen Daten von Ship Cap.
Dios, die TCS Phoenix bekam zwei
direkte Torpedotreffer ab. Dabei und
durch weitere kleinere Treffer innerhalb
der ganzen Flotte starben nach der

neuesten Zahlung 571 Besatzungs-
mitglieder.

AuBerdem wurden leider bei der
Eroberung von Athena IV 35

Marinesoldaten getdtet. Sie gerieten in
einen Hinterhalt der Nachhut der sich
zuriickziehenden Mantubodenstreimacht.
Die  Nachhut wurde anschlieBend
eingekesselt und aufgerieben. Sie konnte
den restlichen Kraften aber das Abheben
erkaufen. Man schéatzt, dass sich
Einheiten in ungefahrer Bataillonstarke
zuriickziehen konnten.

Aber die Mantu hatten nicht mit der
entschlossenen Reaktion der Exilanten
gerechnet. Die Truppentransporter, die
zum Schutz abgestellten Jager, sowie ein
Begleitzerstérer konnten von Jagern der
Exilanten gestellt und vollstandig zerstért

werden. Damit endete die letzte
Bodenprasenz der Mantu im
Athenasystem.

Von Ship Cap. Dios bekamen wir
noch die Namen der Piloten welche
aufgrund der Aufzeichnungen sicher als
im Einsatz getotet gelten.

Diese sind:

Captain deVille, Pilot einer WASP mit
welcher er die Flotte schitzte. Er flog mit
seiner halbzerstérten WASP in einen
Torpedo welcher ansonsten die Briicke

der TCS New Berlin getroffen héatte. Er
hatte bereits Order bekommen sich
zuriickzuziehen aufgrund seiner
Schaden.

2nd Lt. Schmitt, Pilot einer Hellcat. Er
starb als er drei Mantujager von seiner
angeschlagenen Kameradin abzog. Die
drei Kegel =zerlegten die kleine HC
regelrecht. Dem Lt. blieb keine Zeit zum
Aussteigen. Seine Kollegin konnte sicher
landen. Dies war der erste Einsatz des Lt.

1st Lt. Neumann und Chief Mitchel,
Besatzung einer Longbow. Die beiden
wurden im Dreiseitenanflug auf einen
Mantutrager vom Abwehrfeuer, sowie der
Begleitjagern angegriffen und getotet.
Ihnen blieb die Zeit zum Aussteigen, aber
sie verblieben im Schiff und brachten die
Torpedos auf den Weg welche den Trager
vernichteten.

TCS FIREWALL

Den Familien und Kameraden dieser
Piloten unser aller Beileid zu ihrem
Schmerz. Der Heldenmut dieser Piloten
wird immer mit dieser Schlacht
verbunden bleiben.

Leider ist auch nach dieser Schlacht die
Dunkelziffer noch sehr hoch.

Es sind noch etliche Marines und
Piloten im Einsatz vermisst. Zwar werden
sicherlich wieder einige Piloten verletzt
auf anderen Schiffen oder auf dem
Planeten gefunden. Und noch ein paar
versprengte Marines werden sicher auch
gefunden. Aber fir den Grossteil wird
wahrscheinlich wieder gelten, dass sie
weiterhin ,vermisst bleiben.

Auf unserer Internetseite(http://
flyingace.osd.mil) kénnen sie die Namen
aller Gefallenen und  Vermissten

nachlesen. Klicken sie dazu einfach auf
den Link Schlacht um Athena. Diese
Seite wird auch regelmé&Big aktualisiert.

Zum Thema hat die Regierung des
Athenasystems noch eine
Pressemitteilung veréffentlicht. Welche
sie auch in dieser Ausgabe, etwas weiter
hinten, finden.

Abgéange und Verstarkung

Ich melde mich aus einem mir
unbekannten System. Gott allein weil3
wie dieser Bericht an die Zentrale des
FA’s gekommen ist. Aber eins kann ich
ihnen sagen. Wir befinden wuns in
Feindesland. Was wir hier tun, oder
versuchen sollen ist geheim und uns
selbst nicht bekannt. Was ich ihnen
sagen kann ist, dass wir schon eine
ganze weile hier sind und es mit Piraten,

Miliz  und natlrlich Mantu zu tun
bekommen haben.
Ich hoffe ich kann ihnen nach

Abschluss der Mission das Ziel und
dessen Ort nennen. Wenn wir es
Uberhaupt zurlick schaffen. Wenn nicht
enden wir wie die Trager der TCN im
Kilrathi-Krieg, die hinter die Feindlichen
Linien geschickt wurden und deren
Schicksal immer noch unbekannt ist.

Aber im Interesse meiner Leser und

natlrlich auch in meinem eigenen
Interesse will ich dies nicht hoffen.
In der letzten Zeit hat es auf der
Firestarter, auf welcher die Firebirds und
wir Marines gerade stationiert sind einige
personelle Verédnderungen unter den
Piloten gegeben.

Die Majore Simon ,Beastmen® Cross
und Daniel ,Soulkeeper” Lessel, Uber die
wir ja schon Berichtet haben. Der 1st Lt.
Michael ,HohesHaus"“ Willner und die 2nd
Lt. Elayne ,Deatbird“ von Maltzahn haben
alle die Firebirds verlassen. Die Majore
wurden zur TCS Pulsar und den Black
Panthers versetzt. Auf eigenen Wunsch
wir  mir  zugetragen  wurde. Lt
,HohesHaus“ Willner wurde ebenso auf
eigenen Wunsch auf die TCS Langley

und den Sacred Warriors versetzt. Lt.
,Deathbird“ von Maltzahn wurde ins
HQ(Headquarter =Hauptquartier) der

Navy versetzt.

Wie mir berichtet wurde von der
Gerlichtekiiche des Tragers wurde sie
auf Besterben eines nahen Verwanden
aus der ,Schusslinie” versetzt.

Ich wiinsche auf diesem Wege allen
vieren auch weiterhin alles Gute und flir
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sie bei ihren neuen Aufgaben viel Erfolg.
Leider konnte ich Lt. Willner nicht mehr
fir die FA interviewen konnte. Er soll ein
besonderer Mensch sein, welchen ich
ihnen nur ungern vorenthalte.
Aber um diese Weggange zu
kompensieren wurden auch einige neue
Piloten zu den ,Birds“ versetzt. Fangen
wir mal klein an. Frisch von der Akademie
der Exilanten, 2nd Lt. Samantha
JArtemis® Walker. Mit ihr kommt eine
weitere Frau in das sehr von Mannern
dominiert Geschwader. Ich werde wie
auch bei den anderen versuchen, ein
Interview mit diesen Neuzugangen zu
bekommen.
Zwei Majore gehen, zwei kommen. Es
handelt sich um Major Alan ,Bulldog®
Harcourt der von der TCS Langley kam.
Sowie den Major Rick ,KipDotter”
O'Connel. Der von der Pulsar auf die
Firewall wechselt.

Ebenfalls von der Pulsar wechselt ein
Mann, den ich den Lesern sicher nicht
vorstellen  brauche. Es  wechselt

zumindest zeitweise Admiral Aleksandr
.Paladin“ Kerensky auf die Firewall.

AuBerdem bekam ich gestern noch
einen Piloten zu Gesicht. Der nicht
offiziell auf das Schiff versetzt wurde. Wer
er ist, wo er herkommt und was er hier
macht werde ich versuchen bis zum
nachsten mal herauszu bekommen. Oder
ich habe Gliick, und er lauft mir Gber den
Weg und ist gleich bereit ein Interview zu
machen. Ich kenne bis jetzt nur sein
Rufnamen: es lautet Bad Beat.

Allen ~.neuen® ein herzlichen
Willkommen auf der Firewall, bzw.
momentan auf der Firestarter. Wir werden
uns sicher noch kennen lernen. Ich hoffe
sie stehen mir alle fiir ein Interview zur

Verfligung.
So der Abgabetag ist nun gekommen.
Leider konnte mir aufgrund der

permanenten Alarmzustandes und der
vielen taglichen Erkundungsfliige kein
Pilot, ob alt und neu ein Interview geben.
Wir Marines hatten auch unsere
Einsatze, Wie z. B. den leider erfolglosen
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Sturm auf eine Mantufabrikanlage.
Aufgrund dieser Erfordernisse muss ich
so leid es mir tut das Personalkabinett
aussetzen. Ich hoffe in der nachsten
Ausgabe wieder ein paar Interviews mit
schicken zu kdnnen.

Damit verabschiede ich mich bis zur
nachsten Ausgabe.
Und wiirde mich freuen wenn ich sie das
nachste Mal auch wieder unterhalten
darf.

Mit Kameradschaftlichen GriiBen
Gunnery Sergeant Takeshi Sangi TCMC.

Historischer Artikel

TCS Firewall

Der vorliegende Bericht liber die Firewall aus den Anfangstagen unseres Rollenspiels, hat Jumpstar gefunden und uns
freundlicherweise zur Verfiigung gestellt. Der Bericht umfasst, neben einigen technichen Daten uber die Firewall und
ihrer Ausriistung, auch einen Einblick auf ihre Besatzung und einige ausgewahlte Staffeln, die den Teilnehmern in

Erinnergung geblieben sind.

Es wird Zeit, daB Sie etwas mehr Uber das Flaggschiff der
TCN erfahren. Die TCS Firewall wurde als Schwesterschiff
der TCS Midway in Dienst gestellt. Der Stapellauf erfolgte
noch unter Marschall Hobbes, dem ersten Ober-
kommandanten des Wing Commander Online Rollenspiels
und sie hat bislang alle Oberkommandanten Uberlebt.

Das Schiff
Die TCS Firewall ist ein Trager der Midway-Klasse und als
solcher sehr robust. Die Panzerung des Schiffes besitzt eine
Starke von 500 Einheiten und kann damit zalreiche Treffer
einstecken. Man schatzt, daB zur Zerstérung der Firewall in
einem einzigen Anflug mindestens 50 Mantas erforderlich
waren und selbst die miBten sich mit den Laserbatterien
auseinandersetzen, die eine effektive Starke von 100 haben
und somit bis zu 5 angreifende Mantas pulverisieren kénnen,
bevor diese Uberhaupt zum Angriff kommen.

Als einziges Schiff der Navy verfuigt die TCS Firewall Uber
die Plasmawaffe der auBerirdischen Schiffskiller, welche
jedoch aus Sicherheitsgrinden nur in &uBersten Notfallen

eingesetzt wird.

An Bord befinden sich 12 WASP sowie einige Dutzend
Shrikes und Vampires sowie einige Hellcats und Arrows.
AuBerdem beherbergt sie quasi als privates Museum des
Marschalls einzelne alte Schiffsmodelle wie die Sabre,
Morningstar und Tarsus.

Die TCS Firewall bietet Mannschaftsquartiere kleiner bis
mittlerer GréBe, komfortablere Suiten fir Diplomaten oder
andere Passagiere sowie das Bliro des Marschalls, welches
als mobiles Flottenhauptquartier fungiert.

Besatzung

Der erste kommandierende Offizier der TCS Firewall war
Captain lan ,Loanstar” St. John, der sie noch immer befehligt,
inzwischen jedoch Marschall geworden ist. Bei der TCS
Firewall kann man nie sicher sein, auf welche Hindernisse
man wahrend der Mission stoBen wird, da der Kommandant
gleichzeitig Leiter der Entwicklungsabteilung ist und die
Piloten gerne hin und wieder als Versuchskaninchen fir eine
spontane Neuregelung verwendet.
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Erster Geschwaderflihrer der Firebirds war CAG Sheridan.
Der Posten des CAG wurde spater aufgeldst, da an Bord
jedes Schiffes nur ein Geschwader stationiert werden sollte.
Sheridans Nachfolger war der damalige 2nd Lt. ,Viper*
Maxestic. Bald darauf erhielten die Firebirds einen auBerst
prominenten Piloten und zwar Christopher ,Maverik“ Blair. Die
genauen Umsténde, wie er an Bord kam, sind an spéterer
Stelle beschrieben. Zahlreiche Krisen, die das RS geschdttelt
haben, fihrten jedoch dazu, daB die Firewall nach und nach
fast alle der ersten Piloten verloren hat. Aus den
Anfangstagen ist uns nur der heutige Major Huber erhalten
geblieben. Nach dem Verschwinden von Geschwaderfiihrer
Viper wurde Blair neuer Kommandant Uber die Firebirds und
zu den haufiger anwesenden Piloten zahlten weiterhin Lt.

Hunter und Lt. Crusher. Hunter wurde bald zum
stellvertretenden Geschwaderflihrer ernannt.
Zeitweise hatte die TCS Firewall sogar einen

medizinischen Offizier und einen Wissenschaftsoffizier. Da
jene allerdings wéahrend der Missionen nichts zu tun hatten,
wurde von diesen Konzepten schnell Abstand genommen.

In den folgenden Wochen waren hauptsachlich Blair,
Maniac und Hunter das Rickgrat der TCS Firewall, da sie
sich durch ihr Engagement am starksten hervor taten. Sie
erhielten das Geschwader am Leben und waren dabei, wenn
es darum ging, neuen Pilotenanwértern eine Demonstration
des Rollenspiels zu geben. Mit groBer persénlicher Freude
erflllte mich auch die Tatsache, daB Mrs. Aurora St.
John auf die TCS Firewall stoBen konnte. Im
Herbst ‘98 stieBen mehr Piloten zu den
Firebirds, deren Namen man auch heute
noch in der Navy kennt.
Darunter ein
enthusiastischer
2nd Lt. Jumpstar

und 2nd Lt.

Fowler. Nach dem

ungeklarten

Verschwinden  von  Li.
Hunter wurde Maniac zum

stellvertretenden Geschwaderfihrer und
stieg durch den ahnlich mysteriésen Abgang von
Blair zum Geschwaderfiihrer der Firebirds auf, die er noch
heute sehr erfolgreich leitet. Abgesehen von Zwischenfallen
wie der Verurteilung von Lt. Carson und der berihmten Solo-
Mission von Blair gab es dann einen relativ reibungslosen
Ablauf auf der TCS Firewall. Hawk wurde stellvertretender
Geschwaderfuhrer wahrend Jumpstar ein Kommando erhielt.
Bald nach der Scheidung von Marschall St. John verlieB
Captain Aurora St. John die TCS Firewall.

Ruhmreiche und weniger ruhmreiche
Momente

Blairs Solo-Mission
In einer Zeit, da die Piloten nicht sehr zahlreich zu ihren
Missionen erschienen, kam es einmal vor, daB nur der
Kommandant und Blair zu einem Termin anwesend waren.
Nach kurzer Absprache waren beide Uberein gekommen, die
Mission zu fliegen, gleich-gultig, ob Blair sie alleine bestreiten
muB oder noch andere Piloten hinzu kamen.

Es blieb bei Blair als einzigem Piloten auf einer
Verteidigungsmission im Aurora-System. Er schlug sich tapfer,

doch jeder aktive Pilot weiB, wie launisch die Zielsysteme der
konfoderierten Raketen sein kénnen und als auch die vierte
Rakete nicht im Triebwerk einer angreifenden Corvette
einschlagen wollte, war der Feind nicht mehr aufzuhalten und
Blair kehrte geschlagen aus der Schlacht zuriick, das Aurora-
System fiel wieder an die Insekten und muBte unter groBen
Anstrengungen zuriick erobert werden...

Blairs Ankunft auf der TCS Firewall

Es ist wohl eine der kompliziertesten Geschichten unserer
Navy, wie Christopher Blair an Bord der TCS Firewall kam.
Den Anfang stellte eine schwere Mission dar. Die Katzen
hatten sich eines Sternentores beméachtigt und schafften es,
die Technologie fiir sich zu nutzen. Sie konnten das Tor in ein
Zeittor umwandeln und sandten eine Expedition aus, um den
damaligen Captain Christopher Blair an der Zerstérung der
Raumstation K'tithrak Mang im Enigma-Sektor zu hindern.
Diese Mission damals besiegelte einen der gréBten Siege der
Menschheit Gber die Kilrathi und indem sie die Geschehnisse
widerrufen, wollten die Katzen sichern, daB sie in der
Gegenwart die Oberhand haben
und diejenigen
sind, die
den

ruhmreichen
Teil der Schlachten
gegen die Kéafer schlagen.
Die Firewall folgte den Katzen
jedoch bei ihrem Versuch und
versteckte sich in einem Asteroidenfeld
von dem wir aus alten Berichten
wufBten, daB es in der fraglichen Zeit
nicht patrouilliert wird. In Sabres
konnten die Firebirds die Schiffe der

Katzen an ihrem Angriff auf Blair hindern
und den Eingriff in die Geschichte verhindern. Auf dem
Ruckflug jedoch wurde Blair auf die abfliegende TCS Firewall
aufmerksam, da er Spuren unseres Kampfes verfolgte und
wurde zundchst von uns unbemerkt mit in unsere Gegenwart
gerissen.

Da das Zeittor von uns =zerstdrt wurde, um weitere
Zwischenfélle zu vermeiden bevor wir von Blairs Ausflug in
die Gegenwart erfuhren, konnte er nicht in seine Zeit zurlick
geschickt werden und wurde als 2nd Lt. in die Besatzung der
TCS Firewall aufgenommen, wo er bald lernte, mit der
modernen Technik umzugehen und uns im Kampf gegen die
Kéfer zu unterstitzen...

Der Fall Carson

Einer der bedauerlichsten Félle in der Geschichte der TCN.
2nd Lt Tiberius J. ,Diamond“ Carson war an sich ein
vielversprechender junger engagierter Pilot. Leider wurde es
schwierig mit der Disziplin als Diamond nur unter Murren dem
Rickzugsbefehl von Maniac folgte und es vorgezogen héatte,
allein in einer Shrike gegen eine Corvette, einen Trager und
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TCS FIREWALL

ein Dutzend Mantas und Devilrays zu kdmpfen. Es folgten
kleinere Befehlsverweigerungen gegen die Anweisung, in
Formation zu gehen anstatt den Feinden nachzujagen und
geringe Auseinandersetzungen mit der Spielleitung was die
Wertung von Treffern angeht. Nach der Mission wollte
Diamond von Jumpstar eine Wertung, ob er weiterhin fliegen
soll oder vom Dienst zuriicktreten. Jumpstar hatte jedoch
nach den anstrengenden Kampfen keine Nerven, die Zukunft
eines jungen Piloten zu entscheiden und so wandte sich
Diamond an seinen kommandierenden Offizier. Dieser war
aber wie Captain Jumpstar der Ansicht, daB Diamond selbst
entscheiden miisse, ob er im aktiven Dienst bleiben will oder
nicht. Auf die Frage hin, was besser fir alle ware, konnte ich
ihm nur sagen, daB er weiterhin mitfliegen sollte wenn er sich
unter Kontrolle halten und Teamwork lernen kann.

Es folgte eine betretene Mine und einige aus unserer Sicht
unnétige Wutausbriiche gegen Avenger und den Rest der

Firewall Besatzung.

Nun vielleicht war es ein Fehler von mir, zu fragen, ob seine
Bestlirzung daher kommt, dafB nicht samtliche Piloten gebrullt
haben ,Bitte geh nicht, du bist unser liebster Pilot".

Er hat daraufhin seine sofortige Dienstquittierung eingereicht
und mich ins Gesicht geschlagen mit einer anschlieBenden
Platzierung seiner Speichelflissigkeit in meinem Gesicht. Ich
habe davon abgesehen, ihn exekutieren zu lassen, was nach
Kriegsrecht eigentlich vorgeschrieben wére. Stattdessen sollte
Tiberius Carson auf einem Kilrathiplaneten ausgesetzt
werden. Die Sicherheit nahm ihn nach seinem Bekenntnis,
daB er all dies wegen mangelnder Aufstiegschancen getan
hatte, in sein Quartier mit, wo er bis zur Ankunft in Shangri La
verbleiben sollte.

Durch die Hilfe eines Kolaborateurs (NPC) konnte Carson
jedoch entkommen und einen Jager der TCN fiir seine Flucht
stehlen. Er wurde von Marschall Sheridan fur vogelfrei erklart
und zum AbschuB mit einer Pradmie von 50.000 ©
freigegeben.

Da er vorhatte, zu den Kafern tiberzulaufen, gehen unsere
Strategen davon aus, daB Tiberius J. Carson nach wenigen
Stunden starb oder gefangen genommen wurde, da die
Insekten nie an Verratern interessiert waren...

Die Schlacht gegen die Erde

Als die TCS Firewall sich im Sol-System befand, erreichte uns
eine seltsame Bitte vom General der Erdstreitkrafte. Die
Firebirds sollten einen Angriff gegen die Erde simulieren, um
die Effizienz der Heimatverteidigung zu Uberprifen. Es war
ein seltsames Geflihl, gegen die eigenen Leute zu kdmpfen
und obwohl mit scharfer Munition trainiert wurde, gab es keine

Unfalle bei der Mission und beide Seiten hielten sich an die
Spielregeln, so daB niemand ernstlich verletzt wurde. Wir
konnten problemlos die Verteidigung bei Pluto durchbrechen,
hatten jedoch beim Mars-Ring gréBere Schwierigkeiten.
Dennoch habe ich meine Wette mit dem General gewonnen
und die Firebirds durchbrachen auch diesen inneren
Verteidigungsgtirtel bevor wir schlieBlich kurz vor der Erde
aufgehalten wurden. Captain Tengu beeindruckte alle
Anwesenden mit einem halsbrecherischen Mandver gegen
die Erde, doch die Streitkrafte konnten auch gegen diese
Selbstmordtaktik geeignete MaBnahmen ergreifen.

Daten iiber die TCS Firewall

Indiensstellung:

Aktueller Kommandant:
Ehemalige Kommandanten:
Typ:

Klasse:

Spieler-Geschwader:
Geschwaderfiihrer:

Ehemalige Geschwaderfiihrer:
Pilotenzahl:

2684

Commodore Asmodis
Loanstar, Toaster, Beastman
Super-Trager

Midway

173. Geschwader "Firebirds"
Colonel Seldom
Ravenmoon, Flame
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DIE TIGER DER HATHOR

Der 2. und 5. Kommandant der Hathor

Interview mit Commodore Rufus "Reverent" Mislik

Aktuelle Daten: 76 absolvierte Missionen, 79 bestétigte Abschiisse, 89 geleitete Missionen

FA: Wie kamen sie damals zu diesem
Posten

Reverent: Der damalige und heute
wiedergewahlte Oberkommandant
Marschall Jumpstar ist an mich

herangetreten und bat mich in die
FuBstapfen von Commodore Tepes zu
treten.

FA: Hatten Sie Ziele, als sie die Hathor
Ubernahmen, wenn ja welche?

Reverent: Nun, mein Ziel war es den
Anforderungen die an mich gestellt
wurden gerecht zu werden und mit
meiner Crew die uns zugeteilten
Aufgaben zu bewéltigen. Im Prinzip jene
Ziele, die wohl jeder Kommandant hat.
Nichtsdestotrotz habe ich immer versucht
im Auge zu behalten meine Besatzung
damals nicht in unnétige Gefahr zu
bringen.

FA: Fiel es ihnen schwer aus dem
Fliegerischen Dienst auszuscheiden und

den  Stuhl
Ubernehmen?

des Kommandanten zu

Reverent: Nun ja...... ja, es ist etwas
anderes nun statt Befehle auszuflhren,
diese zu geben.

FA: Was war die gefahrlichste Stunde
wahrend ihrer Zeit als Kommandant der
TCS Hathor?

Reverent: Meine gefahrlichste Stunde? *
Uberlegt* Nun, ich glaube vieles hatte so
seine gefahrlichen Momente. Ich kann
Ihnen aber sagen was mitunter zu den
schwersten Stunden auf der Hathor
gezahlt hat wenn Sie méchten. Das war
der Einsatz im Arraman-System im
Enigma Sektor, als dort eine planetar
Ubergreifende Epidemie stattfand und wir
gezwungen waren ein ausbreiten auf
weitere Planeten oder gar Systeme, auch
durch Gewalt, zu unterbinden. Ich glaube
dies hat damals die gesamte Besatzung
bewegt.

*kkk

FA: Was war ihre schonste Stunde an
Bord der TCS Hathor?

Reverent: Jeder Zeitpunkt an dem meine
Piloten sicher das Flugdeck betreten
haben. *zwinkert*

FA: Warum haben sie das Kommando
der TCS Hathor abgegeben?

Reverent: Ich wurde =zu anderem
Berufen, darliber kann ich jedoch nicht
offen sprechen.

FA: Méchten sie ihrer alten Mannschaft
vielleicht etwas sagen?

Reverent: mm.. ja...... Gebt niemals auf.

FA: Danke
Commodore.

fir das  Gesprach,

Reverent: Vielen Dank fur die Einladung.

| e, e
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Der 3. Kommandant
Interview mit Major Chris "Starsign" Quarter

Aktuelle Daten: 71 absolvierte Missionen, 70 bestétigte Abschiisse,

FA: Wie kamen sie zu diesem Posten?

Starsign: Wie die Jungfrau zum Kind. Ich
wurde gerade frisch zum Flight Captain

befordert, als unser damaliger
Kommandant Commaodore Mislik
abkommandiert wurde. Das Ober-

kommando meinte wohl, das es eine gute
Idee wére, mich zu Kommandanten zu
machen.

Kkkk

FA: Hatten Sie Ziele, als sie die Hathor

Ubernahmen, wenn ja welche?

Starsign: Ziele? Nun ja. Meine Leute
immer heil nach Hause bringen, wenn
man das als Ziel bezeichnen kann. Beim
Militir hat man eben nur bedingte
Entscheidungsfreiheit. Man befolgt
Befehle, nicht mehr und nicht weniger.
FA: Wie war es fiir sie nicht im Cockpit zu
sitzen, sondern auf der Briicke bleiben zu
missen?

9 geleitete Missionen

Starsign: Die erstem Missionen die das
Geschwader ohne mich ausriickte, waren
schon seltsam. Aber mit der Zeit wird
man in den Job so sehr eingebunden,
das keine Zeit fir Wehmut bleibt.

FA: Was war die gefahrlichste Stunde in
ihrer Zeit als Kommandant der TCS
Hathor?

Starsign: Im Krieg ist es immer
gefahrlich. Aber man hat eine hoch
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spezialisierte Mannschaft hinter sich, auf
die man sich verlassen kann. Jedoch
wenn man unter Torpedobeschuss steht,
kneift man schon die Arschbacken
zusammen und hofft ~das die
VerteidigungsmaBnahmen greifen!

FA: Was war ihre schdnste Stunde an
Bord der TCS Hathor?

Starsign: Jedes mal wenn ich gesehen

habe, das meine Piloten in einem Stiick
nach Hause gekommen sind. Glauben
Sie mir, solche Momente waren selten!
FA: Was sehen sie fir ihre weitere
Zukunft auf der Hathor?

Starsign: Ich hoffe ich Uberlebe meine
Beférderung zum Colonel. Hab gehért ab
dann sind die Kekse in der Kantine
umsonst!

TCS HATHOR

FA: Modchten sie vielleicht noch etwas
sagen?

Starsign: Kann ich nen Keks haben?

FA: Natdrlich * muss nun auch
schmunzeln. Gibt ihm dann einen Keks.*
Hier bitte. Vielen Dank, dass sie sich fiir
dieses Interview Zeit genommen haben.

Starsign: Klar, kein Thema!

| e, e
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Der aktuelle und 6.

Kommandant

Interview mit Ship Captain Tomaso "Ferro" Eisenmann

Aktuelle Daten: 73 absolvierte Missionen, 124 bestatigte Abschiisse,

FA: Wie kammen sie zu diesem Posten

FERRO: Durch einen Schicksalsschlag
des Krieges. Ich war vom HQ als
unabhangiger Ermittler in einem Fall von
Friendly Fire auf die Hathor
abkommandiert worden, Commodore
Mislik war zu diesem Zeitpunkt ihr CO.
Kurz vor Abschluss meiner
Untersuchungen verschwand der
Commodore und zwei andere Piloten -
einer davon der GF der Tigers - unter
mysteridsen Umstanden wahrend eines
Patrouillen-Flugs - man fand nur noch die
Uberreste ihrer véllig zerstdrten Jager.
Der Verlust hat mich persénlich getroffen,
da den Commodore und mich eine lange
Freundschaft verband. Ich beendete also
meinen Auftrag und war bereits auf dem
Rickflug zur Langley, als meine Shuttle-
Eskorte in einen Hinterhalt geriet. Das
Shuttle wurde vehement angegriffen und
schlieBlich zerstért, und ich verdanke
mein Uberleben nur der Tatsache, dass
ich nicht darin sondern in einer Panther
saB. Mit zu Hilfe eilenden Jagern der
Tigers konnten wir den Feind schlieBlich
abwehren und sicher zur Hathor
zuriickkehren. An einen weiteren Versuch
zur Langley zu fliegen war dann nicht
mehr zu denken... unter anderem, weil
kurz darauf ein Befehl vom HQ mich zum
Acting Captain der Hathor berief.

FA: Hatten Sie Ziele, als sie die Hathor
Ubernahmen, wenn ja welche?
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FERRO: <denkt kurz nach> Nun, um mir
Uber Ziele als Kommandant eines
Midway-Tragers konkrete Gedanken zu
machen, hatte ich vorher nicht die Zeit -
dafiir kam alles zu Uiberraschend.

Unabhangig von der Dienstzuteilung
hatte und habe ich aber immer das Ziel,
egal auf welches Kommando ich befohlen
werde, dieses mit allen Kraften zu
erfillen.  Und jedes birgt neue
Herausforderungen, wie auch die Zeit
immer neue Situationen mit sich bringt.
So gesehen hat sich ein Ziel erst nachher
herauskristallisiert. Wahrend ich so rasch
als mdglich versuchte mich auf der
Hathor einzugewdhnen, spitzte sich
gleichzeitig die Lage mit der Mantu-
Okkupation rasant zu.

Nach Jahren im Exil und standigem
Zuriickweichen vor der alten
Konféderation fand ich, es reicht. Da
auch im HQ diese Stimmung
vorherrschte, und beim CO einer nahe
unseres Sektors operierenden Kampf-
gruppe ebenso, verbanden sich unsere
Gruppen in einer gemeinsamen Aktion,
um einem Big Player des Feindes hier im
Grenzgebiet gehérig wo hin zu treten.
Das nenne ich doch ein erstrebenswertes
Ziel, oder? <lacht> Und das ist uns ganz
gut gelungen - deswegen werden wir
auch so weiter machen.

FA: Was war die gefahrlichste Stunde in
ihrer Zeit als Kommandant der TCS
Hathor

c.a. 46 geleitete Missionen

FERRO: Ich denke wohl der Moment, als
feindliche Bomber dieses gegnerischen
Verbandes auch unseren inneren
Verteidigungsperimeter durchdrangen
und Torpedos auf die Hathor und andere
Schiffe unserer Kampfgruppe abfeuerten.
Nun ja, aus der subjektiven Sicht eines
ehemaligen Kampfpiloten war es fir mich
schon eine neue Erfahrung "nur" auf der
Briicke stehen zu kénnen und zusehen

zu missen, wie diese Jagdbomber auf &

Kernschussweite herankamen, ohne im
Sitz eines Jagers etwas dagegen tun zu
kénnen. Gleichzeitig konnte ich mich aber
von der gefassten Fihrung und der
professionellen Arbeit aller Abteilungen
im Gefecht (berzeugen, sodass durch
diesen Angriff auf keinem unserer
Kampfschiffe die operative Einsatz-
fahigkeit verloren ging.

FA: Was war ihre schénste Stunde an
Bord der TCS Hathor?

FERRO: Ein schéner Moment war sicher,

wie der Mut und die Opferbereitschaft | '

unserer Besatzungen endlich Friichte
trugen, und wir gemeinsam mit der
Langley Kampfgruppe unseren Gegnern
die erste, groBe Niederlage zuflgten:
nach wochenlanger Verfolgung konnten
wir einen ihrer Flottenverbande unter
dem Kommando von Ritter Vintar
Iboneus ~Windhauch~ Kalahezer
vernichtend schlagen. Der Ritter suchte
sein Heil in der Flucht, kam aber nur bis




TCS HATHOR

auf Orsini 3, wo ihn unsere Marines in
seinem  Versteck aufstéberten und
gefangen nahmen. Aber es ist nicht die
Zeit, sich auf  den Lorbeeren
auszurasten... noch lange nicht. Nicht
bevor alle Feinde einer friedlichen
Galaxie vernichtet sind.

FA: Was sehen sie fir ihre weitere
Zukunft auf der Hathor?

FERRO: Genau darin: dieses Ziel einer
friedlichen Galaxie zumindest in unserem
Quadranten durchzusetzen - nicht mehr,
aber auch nicht weniger.

Indiensstellung:

Aktueller Kommandant:
Ehemalige Kommandanten:
Typ:

Klasse:

Spieler-Geschwader:
Geschwaderfiihrer:

Ehemalige Geschwaderfiihrer:
Pilotenzahl:

FA: Moéchten sie vielleicht noch etwas
sagen?

FERRO: Nun ja... wenn, dann méchte ich
an alle Soldaten der Exile Navy und des
Marine Corps appellieren =
Kommandanten, Offiziere, Unteroffiziere
und Chargen Schiffsbesatzungen,
Marinesoldaten und Piloten
gleichermaBen: verliert nie den Mut und
die Entschlossenheit fir die Freiheit zu
kdmpfen. Und jeder soll sich bewusst
machen, dass die TCN der letzte
Schutzwall flr alle freien System vor der
Tyrannei, und die einzige Hoffnung flr die

Daten iliber die TCS Hathor

2684
Ship Captain Ferro

Tengu, Tepes, Reverent, Starsign
Super-Trager

Midway

FLYING ACE 30

besetzten Systeme ist, eines Tages die
Unterdrickung abzuwerfen.

FA: Vielen Dank, dass sie sich die Zeit flir
dieses Interview genommen haben

FERRO: Gerne, Mr Lvonan

Fir die nachste Ausgabe kbénnen wir
noch ein Highlight ankundigen.
Commodore Tengu ,Devil“ geheim wird
uns fur ein Interview zu Verfliigung
stehen.

74. Geschwader "Flying Tigers"
Major Starsign, Hammer, Dark Lord
Havoc, Maverick
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TCS LANGLEY

NORDISCHE KRIEGER

Unsere Arbeit in Orsini ist flirs Erste
getan. Daher bricht die Battlegroup nun
nach Tali auf. Die TCS Washington ist
bereits nach Tarnayou gesprungen um
dort nach weiteren Informationen bzgl.
Der Mantus zu suchen. Die Warriors
erhielten die Order nach Tali zu springen
um dort ebenfalls nach den Mantu zu
suchen. Die TCS Hathor wird inzwischen
hier die Ordnung wieder herstellen und
auch noch auf dem schnellen Weg den
sie hier her gelegt hat ein wenig
aufarbeiten

Die Warriors starteten aus dem Bauch
der Langley und formierten sich. Nach
kurzem Aufbau der Funkordnung und
Sensorik ging es los zu Nav 2 - dem
Sprungpunkt nach Tali.

Unser Autopilot warf uns mit
gellendem Kollisionsalarm aus dem
Reiseflug. Dich wartete hier kein
Feindschiff, keine Flotte und kein
Hinterhalt, sondern lediglich unser

eigenes Minenfeld.

Es gab Sprungbefehl - und wie Ublich
funktionierten die Sprungcomputer der
Warriors nicht wirklich. Flotte Biene und
Birdseye schafften lhre Maschine erst
nach dem x-ten Versuch in das andere
System. Flashback, der im Vorfelde
zuriick gesprungen ist um zu Uberprifen
warum die beiden nicht riberkamen -
musste auch noch einmal Nachtanken,
was den Einsatz einer Redeemer
erforderlich machte.

Willkommen in Tali. Zuerst wirkte alles
sehr ruhig im schénen Tali System - doch
dann gleissten Geschosse aus dem
Nichts auf die Warriors ein.

Ein langes Gefecht gegen einen
unsichtbaren Feind begann, in welchem
die  Warriors  kraftig = zusammen-
geschossen wurden. Knapp 1 1/2
Stunden kampften die Warriors gegen
den unsichtbaren Feind, und vernichteten
diesen nach wahrhaft hartem Kampf.

Die Battlegroup sprang heriber und die
Reste  des  Feindschiffes  wurden
geborgen.

Piraten in Tali
Unsere Mission in Tali begann langsam.
Auch wenn wir noch keine weiteren
Spuren des getarnten J&gers finden
konnten, gab es roten Alarm als am
Rande der Scannerreichweite etliche
Kontakte auftauchten.

Wir l6sten uns aus der Formation der
Langley und jagten auf die Kontakte zu.
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Bei Naherkommen erkannten wir etliche
rote Blips um einige blaue Kontakte.
Nahere Scans zeigten etliche Bastarde,
welche um einige Pelikan Transporter
herumwuselten.

Der Angriff wurde befohlen, und nach
kurzer Zeit waren die Bastarde nur noch
kleine Gerdllhaufen.

Wir n&herten uns weiter den
Pelikanen, hoffentlich wiirden wir die
Schiffe retten kénnen. Unsere Sensorik -
fiel aus.

Auf zu den Pelikanen

Unser Flug auf die Kontakte offenbarte
einige neue blaue Blips. Wir hoffen nun
die Pelikane zu erreichen.

Wir jagten nach kurzer Aufladephase
auf die Pelikane zu. Ein heisses
Feuergefecht entbrannte - die gesamte
Sensorik  fiel aus. Nicht einmal

Funkkontakt war mdglich. Das Feuer
wurde daraufhin auf den Screecher
massiert, welcher hinter den Pelikanen
auftauchte. Offenbar war dies der Bastard
der den Funk storte.

Weiter gleiBten die Geschitze auf,
und nicht nur die Feindschiffe verloren

Einsatze
Flashback
Phoenix 43
Zorro 81
Destiny 46
Flotte Biene 40
Lionart 48
Birdseye 30
Krenox
Hohes Haus

Panzerplatten. Als es noch knapp die
Halfte der Feindschiffe gab, flog die

Excalibur von Birdseye auseinander,
welcher sich jedoch mit nur leichten
Prellungen in einer Kapsel retten konnte.
Nach einer Schleppaktion zur TCSe
Potter konnte er daraufhin in eine Piranha

umsteigen.

Als auch der letzte Pirat
ausgeschaltet wurde, konnte man mit den
Pelikanen reden. Flashback nahm

Kontakt mit den Pelikanen auf, welche
davon berichteten dass Ihre Eskorte,
bestehend aus einem Trdger und
Begleitschiffen, scheinbar ins Nichts
verschwunden seien und gleichsam die
unbewaffneten Transporter den Flug nach
Venice fortsetzen wollten.

Nicht nur Flashback war nach dieser

Information stark miBtrauisch, jedoch kam
vom Langley Command die Meldung die
Schiffe zu eskortieren und heimzukehren.

Irre  Wissenschaftler und
andere Piraten

Unsere Patroullie setzte uns von einigen
Méglichen Punkten in Kenntnis, wo die
Piraten sich zusammenrotten kénnten.
Unser Job war es nun, diese anzufliegen
und nachzusehen, wer sich dort
versteckte.

Wir starteten gegen 0600 zu einer
langeren Patroullie vom Startdeck 2 der
Langley. In einer einfachen
Diamantformation flogen wir in Richtung
der Navpunkte, wo jedoch Nav 1 und 2
sich  durch  erschreckende Leere
kennzeichnete.

An Nav 3 stiessen wir zum ersten mal
auf aktiven Feindkontakt - es gab ein
heftiges Feuergefecht, welches wir
jedoch ohne weitere Verluste fiir uns
entscheiden konnten. Auf dem folgenden
Weg nach Nav 4 fingen wir einen Notruf
eines Shuttles auf, welches scheinbar
von Piraten angegriffen wurde.

Todesmutig stlirzten wir uns in das
Gemetzel und schlugen das Shuttle in
einem langen Kampf aus den Reihen der
Piraten, welche jedoch immer weiter
Unterstitzung erhielten. Wé&hrend wir das
Shuttle  deckten und zur
eskortieren liessen - scheinbar war ein
Weisskittel an Bord - hatten wir gut mit
den Nachriickenden Feinden zu tun.

Als es immer mehr von den Piraten
wurden, gab der Geschwaderfiihrer die
Order zum Rilckzug, wobei Krenox,
HohesHaus und Birdseye den Rickzug
deckten. Als  wir  endlich den
Sicherheitsperimeter der Langley
erreichten rotzten die Spiders die Ladung
Ihrer Wasps quer durch die Feindschiffe
und schafften es einen der Anflihrer in
seine Rettungskapsel zu scheuchen.

Der Befehl erging, das feindliche S&R N

Shuttle abzuschiessen um den Piraten
selbsttatig bergen zu kénnen. Daraufhin
begann ein Blutgemetzel, in dessen
Verlauf zwar einige Feindschiffe, jedoch
auch die Piranha von Birdseye den
Feuertod fanden. Nun, durch einen
eigenen Piloten in der Kapsel im All zu
Verhandlungen gezwungen, wurde
zwischen den Geschwadern eine freie
Bergung samt freiem Abzug verhandelt.

Langley &
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Perimeteralarm!
Wir stecken mitten im Feindgebiet und

erhielten  einen Perimeteralarm -
scheinbar haben die Feinde uns
gefunden.  Flashback wurde dem
Geschwaderfihrungsposten  entbunden

und ist nun der CAG der TCS Langley.

Krenox wurde dem Posten des
Stellvertretenden Geschwaderflihrers
entbunden und ist nun der

Geschwaderfiihrer der Sacred Warriors
Bulldog wurde vom Flight Captain zum

Major beférdert.
stellvertretenden
ernannt.

Die Lage hat sich zum jetzigen
Zeitpunkt nicht gerade verbessert, wir
wissen noch nicht in wie weit sich die
Regierung von den Piraten lenken l&sst
und in wie weit sie mit den Piraten unter
einer Decke stehen. Unsere vorherige
Aufgabe koénnen wir zum jetzigen
Zeitpunkt nicht mehr wahrnehmen und
ich werde der Hathor eine entsprechende

Destiny wurde vom
Geschwaderflihrer

FLYING ACE 30

Nachricht zukommen lassen.

Nach einem Alarmstart galt es die
Battlegroup zu verteidigen. Wir erhoben
uns auf den Schwingen heiliger Engel in
das All. Der Kampf war hart und blutig,
doch wir kAmpften wie Kriegerpoeten und
verteidigten unter hohem Zoll an Material
die Battlegroup. Ein weiterer Tag mdge
kommen, auf dass wir dem Feind die
ewige Erlésung schenken kénnen, nach
welcher er sich zu sehnen so scheint.

Interview mit Zorro

Flotte Biene: Wie wurden Sie auf das Wing Commander
Rollenspiel aufmerksam?

Zorro: Google Wing Commander - suchte nach Hinweisen
zum Spiel.

Flotte Biene: Welche Erwartungen und Vorstellungen hatten
Sie zu Anfang vom WCRS?

Zorro: Keine, hatte mir AOL besorgt damals und bin gleich
voll eingestiegen, war friiher alles einfacher als jetzt.

Flotte Biene: Wurden diese Vorstellungen und Erwartungen
erfillt oder steht das noch aus?

Zorro: Teilweise, hab schon viele Héhen und Tiefen miterlebt
im RS.

Flotte Biene: Wann wurden Sie zum SL beférdert und was
war das flr ein Geflhl?

Zorro: Das liegt schon eine ganze Weile zuriick, und es war
ein gutes Geflhl.

Flotte Biene: Wo liegt der groBe Unterschied zwischen
Shipcaptain und Pilot? Kann man diese beiden Posten, wie in
Ihrem Fall, Gberhaupt miteinander in einklang bringen?

Zorro: Als ShipCaptain liegt die Verantwortung darin das man
seinen Piloten stets gute Missionen vorgibt und als Pilot

versucht man diese zu erflllen. Es gibt die Mdglichkeit auch
weiterhin als Pilot auf einem anderen Trager zu fliegen, und
es ist gut so.

Flotte Biene: Erzahlen Sie doch unseren Lesern die
Geschichte wie Sie zu ihrem eigenen Schiff gekommen sind!

Zorro: Als st. GF hatte ich die Verantwortung Ubertragen
bekommen die Tragerflihrung zu Ulbernehmen, da unser
derzeitige ShipCaptain zeitlich stark verhindert gewesen ist
und dadurch Missionen ausfielen usw.

Flotte Biene: Wieviele Leute sind derzeit auf der Langley?
Haben Sie einen Spieler/in besonders ins Herz geschlossen?

Zorro: Zur Zeit sind wir 8 Piloten und es gibt sicherlich gute
Spieler und jeder hat einen Platz bei mir im Herzen
gewonnen, jeder ist auf seine Art und Weise etwas
besonderes.

Flotte Biene: Und die letzte Frage: Wiirden Sie auch gerne
Marschall werden, wenn Sie zur Wahl antreten diirften?

Zorro: Getrdumt habe ich davon schon éfters, aber sehen wir
es mal realistisch, ich wiirde der Aufgabe nicht gewachsen
sein, da wo ich jetzt bin, bin ich genau richtig.

Indienststellung: 2610

Aktueller Kommandant:

Ehemalige Kommandanten: Fireman
Typ: Leichter Trager
Klasse: Ranger

Ship Captain Zorro"

Daten liber die TCS Langley

Spieler-Geschwader: Sacred Warriors

Geschwaderfiihrer: Krenox
Ex-Geschwaderfiihrer:  Flashback
Pilotenzahl: 8
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TCS PULSAR

FIGHTING PULSAR

Das Ende einer Ara

Kommandoliibergabe auf der TCS Pulsar

Lange wurde es geheim gehalten und als
es soweit war, flhlte sich selbst die
Besatzung von der Neuigkeit Uber-
rumpelt. Admiral Patrick ‘Flame’ Barker
gibt das Kommando Uber die Pulsar auf
und wird im Hauptquartier seine Karriere
fortsetzen.

»Ilch wurde mir erst nach einer Weile tiber
die Bedeutung der Nachricht bewusst.
Das der Admiral abgezogen wird
empfand ich beunruhigend und ich war
traurig.” so 2nd Lt. Kate ‘Kitty’ Brysons
erster Eindruck.

Die Sympathie fir den Admiral zieht sich
durch das gesamte Geschwader. Wir
haben auch mit Col. Fox ‘Cisco* McCloud
sprechen kénnen. Seine Worte waren:
»,Nun im ersten Moment war es ein
Schock, ist der Admiral doch &uBerst
beliebt und wird von den allen sehr
geschétzt. Besonders mich stimmt es
sehr traurig, hatte er doch immer hohes
Vertrauen in mich gesetzt, wofdr ich ihm
sehr dankbar bin. Sein Weggang ist zwar
ein groBer Verlust fir die BG allerdings
bin ich der festen Meinung, dass sein
Nachfolger seine Aufgaben ebenfalls
zuverldssig und mit sehr viel Engagement
bewdltigen wird. Das Geschwader ist
eingespielt und wird ihn mit aller Kraft
dabei untersttitzen.*

Was bringt die Zukunft?

Zu diesem  Zeitpunkt war die
Neubesetzung des Postens bereits klar
gewesen, sie war jedoch im Vorfeld ein
gut gehitetes Geheimnis gewesen. Auch
hier konnte Admiral Flame mit einer

Uberraschung aufwarten: 1st Lt. Krycho
‘Crio’ Nelson wird vorriibergehend das
Kommando Ubernehmen. Als Acting
Captain wird er die Geschicke leiten, bis
ein Nachfolger gefunden wurde.

LAnfangs war ich skeptisch ob mein
Kamerad ein "wiirdiger Nachfolger" sein
kann. Doch wurden meine Bedenken
weggefegt in der Einarbeitungsphase von
Lt. Crio.” sprach 1st Lt. Dave ‘Azrael* Wilk
sich voller Zuversicht fir die Zukunft aus.

Auch Lt. Kitty empfand die Vertrautheit
mit dem neuen Kommandanten als
beruhigend. Eine weitere Stimme zu
dieser Uberraschenden Wende in der
Personalpolitik der TCS Pulsar wusste
1st Lt. Elric ‘Raven’ von Melniboné zu
vertreten:

"Als ich die Meldung hérte, dachte ich
zundchst an meinen Kameraden Crio.
Innerlich jubilierte ich, denn Flame hétte
niemand besseres als seinen Nachfolger
wéhlen kénnen. Flame selbst stand ich
nie wirklich nahe, weil wir jlingeren
Panthers ihn nie richtig kennengelernt
haben."

Doch bevor wir uns mit der Zukunft weiter
beschaftigen wollen wir noch einmal in
die Vergangenheit der Pulsar schauen.

Die Vergangenheit der Pulsar

Die Zeit vor Flames Kommando-
Ubernahme wurde zu groBen Teilen von 2
Ménnern geschrieben. Marshall Jumpstar
und  Admiral Aleksandr  ‘Paladin’
Kerensky.

Als die TCS Pulsar das Raumdock zur

Sternenzeit 2683.084 verlieB, leitete
seinerzeit noch Kommandant Jumpstar
die Geschicke. In ihrer ersten Mission
musste das damals noch ‘Diamond-
Backs’ genannte Hautgeschwader sich
vieler Nephilim erwehren. Ein Gegner,
der unter Jumpstars Amtszeit der Pulsar
noch viele Problem bereiten sollte.

.Eine der wichtigsten Missionen, war die |
erfolgreiche  Verteidigung des  Sol-
Systems gegen die Nephilim." erinnert
sich Jumpstar
erfolgreicher Missionen unter Jumpstars
gut dreijahrigem Kommando verschafften
der Pulsar einen hervorragenden Ruf.

SchlieBlich  wandte sich  Jumpstar
anderen Aufgaben zu und Ubergab das
Kommando an seinerzeit noch Lt. Col.
Paladin. Auch dieser schaffte es mit
neuem Elan die Pulsar Uber 1 2 Jahre
erfolgreich zu pragen. Paladins groBter
Moment ist jedoch die Eroberung der
TCS Sewastopol, das Schiff auf dem er
bis heute Kommandant ist und weiter den
Erfolg der Exilanten mehren konnten.

Karrieresprungbrett Pulsar

Das Kommando auf der Pulsar, brachte
dem Kommandanten bisher immer ein
groBes Prestige ein und gilt, als Sprung-
brett flir eine groBe Karriere. Die
bisherigen drei Kommandanten, haben
es zu hohen Réngen gebracht, so ist ihr
erster Kommandant: Jumpstar, im Rang
eines Marschalls, der derzeitige Ober-
kommandant der Exilstreitkrafte,
Paladin als Admiral sein Stellvertreter
und Flame hat den Rang eines Vice
Admirals inne.

Die Kommandanten der TCS Pulsar

Marschall Jumpstar

* ok ok ok Kk

Kommandant der Pulsar von 2684-2686

Admiral Paladin

* Kk Kk *

Kommandant der Pulsar von 2686-2688

Acting Captain Crio

Kommandant der Pulsar von 2692-?7??

Vice Admiral Flame

* Kk *

Kommandant der Pulsar von 2688-2692
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Admiral Flame und die Pulsar

Ein (fast) unzertrennliches Paar
Interview mit Vice Admiral Patrick "Flame" Barker

FLYING ACE 30

Aktuelle Daten: 42 absolvierte Missionen, 57 bestétigte Abschiisse, 108 geleitete Missionen

Zur Sternzeit 2688.007 wurde Flame als
Kommandant der Pulsar vereidigt und
machte die Pulsar zu dem, was sie heute
ist: Ein rundum komplettes Schiff, mit
einer perfekten Crew und Piloten, die
ihres gleichen suchen. Die Flying Ace hat
ihn exklusiv fir sie interviewt.

FA: Admiral Barker, sie sind nun volle 4
1/2 Jahre Kommandant der Pulsar
gewesen. Schmerzt sie der Abgang?

Flame: Ja sicher, wenn man solange die
Geschicke eines Schiffes geleitet hat und
durch zahlreiche Schlachten gegangen
ist, ist der Abgang nicht leicht. Ich werde
die Zeit an Bord der Pulsar vermissen.
FA: Sie haben mit viel Geschick und
Erfolg die Pulsar geleitet. Was glauben
sie war ihr groBter Erfolg?

Flame: Mein groBter Erfolg? Hm es ist
schwer zu sagen, welches der gréBte
Erfolg in meiner Zeit als Kommandant der
Pulsar gewesen ist. Wir haben hier viel
durchgemacht und genau zu bewerten,
was davon am meisten wiegt ist nicht
leicht, da alle Erfolge auf die eine oder
andere Weise ihre positiven
Auswirkungen mit sich brachten.

*kkkk

FA: Versuchen sie es.

Flame: Nun einer der gréBten Erfolge
den wir hatten war wohl die Befreiung der
Familien von Botschaftsmitgliedern der
Konfdderierte Botschaft auf Firekka.

FA: Erzahlen sie unseren Lesern was
genau passiert ist zu der Zeit und wann
genau das war.

Flame: Das war noch zu der Zeit als wir
noch eine Konféderation waren. Die
Familien wurden im Auftrag von korrupten
Senatoren entflhrt. Ich wurde damals
angewiesen nichts zu unternehmen, aber
der Botschafter De Lima, den man mit der
Entfihrung unter Druck setzen wollte, bat
mich um Hilfe.

Kkkkk

FA: Die sie ihm gewéhrt haben?

Flame: Da ich nicht tatenlos zusehen
konnte, habe ich damals meine Befehle

verweigert und die Panthers in einer
Geheimaktion auf die Suche nach den
Entfihrern geschickt.

FA: Hatte das flir sie
Konsequenzen zur Folge?

irgendwelche

Flame: Nein Glicklicherweise nicht, da
die Panthers nicht nur die Familien
wohlbehalten  zurlickbringen konnten,
sondern auch Beweise finden konnten,
dass hinter der Entflhrung einige
machtige Senatoren standen. Mit den
Beweisen konnte ich ein Verfahren
abwenden, aber leider gelang es den
Senatoren sich ebenfalls der
Verantwortung zu entziehen.

FA: Ein groBes Risiko, dass sie da
eingegangen sind. Doch ich habe schon
bei frlheren Interviews gehort, es seien
diese Momente, die einem das Gefiihl
bringen, etwas zu bewegen. Nun hat sie
das HQ zitiert. Da werden sie nicht so
schnell die Gelegenheit haben etwas
bewegen zu kénnen. Oder sehen sie das
anders?

Flame: Das HQ hat neue Aufgaben fiir
mich vorgesehen, die mich Fern von der
Front fuhren werden. Allerdings werde ich
in der Abteilung fur Presse und
Offentlichkeitsarbeit, sicherlich  immer
noch meinen Teil leisten kdnnen, denn
die Aufgaben dort sind im Kampf gegen
die Propaganda der Mantu, von groBem
Nutzen.

FA: lhre Nachnominierung fir den Posten
hat fur viel Aufruhr gesorgt. Ich kann mich
nicht erinnern, dass jemals ein 1st Lt. die
Geschicke einer Kampfgruppe geleitet
hat. Wie sind sie auf ihren Nachfolger
gekommen?

Flame: Vor einigen Jahren wéare das
sicherlich nicht so einfach méglich
gewesen, aber bei den Exilanten fehlt es
an vielen Stellen, sodass hier weniger auf
den Rang geschaut als vielmehr auf die
gebotenen Leistungen geachtet werden
muss. Ich bin mir bewusst, dass ein 1st
Lieutenant fur diesen Posten ein Risiko
ist, allerdings ist das auch nur eine
Ubergangsldsung bis das HQ jemanden
anderes gefunden hat.

FA: Man munkelt, dass 1st Lt. Krycho
Nelson einer ihrer Schiitzlinge war und

ist. Glauben sie ihn ausreichend auf die |

ihm vorliegende Aufgabe vorbereitet zu
haben?

Flame: Ich denke Lieutenant Nelson wird
sein Aufgabe zu meiner vollsten
Zufriedenheit erfillen. Er hat sich als
auBerst fahig erwiesen und in der
Kampfgruppe  stehen  ihm  einige
erfahrene und féhige Leute zur Seite.

FA: Wenn sie ihm und der Pulsar einen
Rat auf dem Weg mitgeben missten. Wie
wirde der lauten?

Flame: Lieutenant Nelson sollte an sich
Glauben und seinen  Fahigkeiten
vertrauen. Als Kommandant sollte er
natlrlich nie seine Zweifel gegeniber
seinen Untergebenen zeigen.

FA: Hatten sie denn jemals Zweifel
gehabt?

Flame: Ja, Zweifel sind ein sténdiger
Wegbegleiter eines jeden
Kommandanten und sie haben auch mich
viele Stunden gequalt. Auch wenn es
niemand mitbekommen hat. Zweifel zu
haben ist normal, sie zu zeigen ist jedoch
Gift fir die Moral der Truppe.

FA: Ist die Dauerbelastung und die
standigen Zweifel ein Grund daflr, dass
sie das Angebot des HQs angenommen
haben?

Flame: Ja zum Teil, denn die sténdigen
Zweifel zermirben einen irgendwann und
daher war es einfach an der Zeit was
anderes zu machen. Aber nicht nur die
Zweifel haben mich dazu bewogen,
sondern auch dass nach so langer Zeit

mein Akku einfach leer ist und ich eine &
Pause von dem harten Job eines |

Kommandos brauche.

*kkkk

FA: Dann wiinsche ich ihnen, dass ihr
'Akku’ bald schon wieder aufgeladen ist
und sie mit dem gleichen Geschick ihre
neuen Aufgaben bewaltigen

Flame: Vielen Dank

*kkkk

FA: Ich danke ihnen fur das Gesprach
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Lieutenant Crio der Acting Captain der Pulsar

Ein ungeschriebenes Blatt
Interview mit Acting Captain Krycho "Crio" Nelson

Aktuelle Daten: 29 absolvierte Missionen, 7 bestétigte Abschiisse

Wenn man diesen Namen hort, so kann
man erst einmal nicht viel damit
Anfangen. Nach den GréBen der
Vergangenheit liegt das ganze Vertrauen
auf einem relativ unerfahrenen Piloten,
der sich nur durch ihm zugesicherte
Qualifikationen auszeichnet. Was hat sich
das HQ dabei gedacht, was hat Admiral
Flame dazu bewogen? Und noch
wichtiger die Frage: Missen die Exilanten
um eines ihrer wichtigsten Flaggschiffe
bangen? Die Flying Ace hat das erste
Exklusivinterview  mit  dem  frisch
gebackenen Acting Captain gehalten.

FA: Lt. Nelson, herzlichen Gliickwunsch
zu ihrer Ernennung zum Acting Captain
der TCS Pulsar.

Crio: Vielen Dank. Ich bin Ubergliicklich
mit dieser Ernennung und freue mich
darauf die kommenden Aufgaben
anzugehen.

FA: Wann und wie haben sie davon
Erfahren, dass sie als Nachfolger fir
Admiral Flame in Zukunft die Geschicke
der Pulsar leiten sollen?

Crio: Flame hatte mich schon einige
Wochen vor seiner Bekanntgabe getestet
und mir die Leitung in der Taktik
Ubergeben. Hatte ich damals schon
geahnt, was die eigentlichen Plane des
Admirals waren, ware ich vielleicht darauf
gekommen, dass er einen Nachfolger
sucht. Als er mir dann seine Absichten
vor 3 Wochen in seinem Biro mir und
Col. Cisco kundtat, war ich sprachlos

*kkkk

FA: lhre Ernennung war nicht

unumstritten. Sie sind den Exilanten erst
vor gut 1 1/2 Jahren beigetreten. Fuhlen
sie sich trotz ihrer noch jungen Laufbahn

den Anforderungen und der
Verantwortung, die ein solcher Posten mit
sich bringt gewachsen?

Crio: Admiral Flame hatte mir verraten,
dass er bei seiner Ernennung auch nicht
viel Erfahrung mitbrachte. Ich glaube man
kann nur in eine solche Position
hineinwachsen. Ich habe hier einen guten
Rickhalt  auf der  Pulsar. Das
Geschwader der Panthers -meine
ehemaligen Pilotkameraden- sowie auch
die Fuhrungskrafte stehen hinter mir. Das
gibt mir viel Kraft und lasst mich
zuversichtlich in die Zukunft blicken.

FA: Flrchten sie nicht, dass ihnen
vielleicht  einer  ihrer  ehemaligen
Kameraden den Erfolg missgénnt, weil er
sich Ubergangen fihit? Es gibt doch
héherrangige Piloten in ihrem
Geschwader, welche Qualifikationen
bringen sie mit die diese Piloten nicht
haben?

Crio: Das st natlrlich far einen
AuBenstehenden die erste Beflrchtung
die sich einem aufdréangt. Doch kann ich
ihnen versichern, dass das
Panthersgeschwader eine Einheit bildet
und sich gegenseitig stitzt. Als die
Meldung von der Ernennung durch die
Lautsprecher kam wollte kein einziger es
sich nehmen lassen, mir zu gratulieren
und sich mit mir zu freuen. Was meine
Qualifikationen anbetrifft muss ich wohl
wieder den Admiral zitieren: Er sagte,
dass ich mit meinen diplomatischen und
taktischen Fahigkeiten die Qualifikationen
far einen Kommandanten mitbringe.
Meine Vermutung ist ja, er wollte mich
aus dem Cockpit holen *lacht* Im
Ernst...Flame hatte etwas in mir gesehen,
das ich mir selbst nicht zugestehen

wollte. Und ich bin ihm dankbar daftir,
dass er mich getestet hatte und mir diese
Chance gibt.

FA: Gibt es eine Situation, oder ein
Szenario vor dem sie sich flirchten?

Crio: Ich habe momentan den Kopf zu
voll, um mir Gedanken (ber Worst-Case-
Szenarien zu machen. Eine Kampfgruppe
zu leiten heiBt nicht nur die Geschwader
auf Missionen zu schicken, es bedeutet
auch einen unglaublichen Verwaltungsakt
zu stemmen. Gerade zur Anfangszeit
habe ich eine Menge zu tun, das zu
bewaltigen

FA: Da bleibt sicher nicht viel Zeit flr
Privates. Denken sie so einem Druck
kann man lange standhalten?

Crio: Es war mir schon vorher bewusst,
dass fiir Freizeit nicht viel Platz sein wird.
Umso wichtiger ist es mir, dass die Leute
um mich herum wie eine Familie flir mich
sind. Ein Trager bildet eine Art Symbiose,
die durch standiges geben und nehmen
am Leben erhalten wird. Und solange das
in Ordnung ist, wird man auch mit dem
Druck fertig, den auch jeder einzelne Pilot
aushalten muss.

FA: Dann bleibt mir nur noch ihnen viel
Glick zu wiinschen und dass sie die
ihnen  zugedachte  Aufgabe  stets
souveran meistern werden.

Crio: Ich danke ihnen.
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Ein hoffnungsvoller Start

Die FA ist natlrlich auch vor Ort
gewesen, als die Ubergabe des
Kommandos vollzogen wurde. In einer
Uberwaltigenden Zeremonie bei der das
FD der Pulsar geschmickt und
ausstaffiert wurde hielt Flame zuné&chst
eine kurze aber pragnante Rede, die die
wichtigsten Stationen der Pulsar in den
letzten Jahren unterstrich. AnschlieBend
beférderte er als letzte Amtshandlungen
Chief Patty Officer Simpson zum Senior
Chief, Lieutenant Rinoa Jenkins zum
Lieutenant Commander, Lieutenant
Commander Ward zum Commander,
Captain Hicks zum Major und Captain Chi
ebenfalls zum Major. Sie alle hatten in
den vergangenen Jahren ihre Aufgaben
mit Bravour gemeistert und so zum Erfolg
der PKG beigetragen. Das Highlight war
jedoch Lt. Col. Cisco, der zum Colonel
beférdert wurde. Er hatte als GF der
Panthers den gréBten Teil zum Erfolg
beigetragen und erhielt mit dieser
Ernennung seine verdiente Belohnung.
Zur KommandoUbergabe konnte Lt. Crio
noch mit einer Uberraschung aufwarten.
Er ehrte Admiral Flame indem er den
frisch eroberten Zerstérer umtaufte in die
TCS Barker.

Als Flame schlieBlich unter Fanfaren
die Pulsar im Shuttle verlieB gab es kaum
einen, der seine Ruhrung verbergen
konnte. In dem anschlieBenden Briefing,
welches nicht unter Ausschluss der
Offentlichkeit stattfand, da es sich um
eine reine Ubungsmission handelte,
konnte ich mich zum ersten Mal von Lt.
Crios Qualitdten Uberzeugen. Mit klarer
Stimme gab er die Vorgaben und jeder
Panther hing an seinen Lippen. Dass die
anschlieBende Ubung mit &uBerster
Disziplin zu einem absoluten Erfolg
wurde Ia8sst mich positiv in die Zukunft
blicken. Meine Prognose flr den neuen
Kommandanten ist, dass wir noch viel
von ihm erwarten kdénnen und er seinen
Weg gehen wird.

Schatten der Vergangenheit
Acting Captain Crio hatte heraus-
gefunden, dass das Verschwinden seiner
Mutter unmittelbar mit dem Versagen der
Pulsar-Triebwerke zusammenhing. Eine
heiBe Spur einer mafidsen Struktur fihrte
unmittelbar ins Gobeski-System

Ziel war es wahrend der Mission das
System zu erkunden und mdgliche
Verstecke oder Aktivitdten der ,Mafia“
auszukundschaften.

Die auffélligsten Flugkérper des
Asteroidenglirtels, der das System
umgibt wurden als erstes Ausge-

kundschaftet und mit Sonden bestattet.
Der zweite der beiden groBen
Planetoiden zeigte Aktivitdten im Sinne
von Funksignalen. Schnell wurde Kklar,
dass die Gegner wieder im Begriff waren
einmal mehr ein Schiff mysteriés von der
Bildflache verschwinden zu lassen.

Alsbald ging man auf Abfangkurs mit
der Handelsroute zwischen Gobeski und
Goktan, den beiden Planeten des
Systems. Es gelang den Panthers die
-Mafia“ auf frischer Tat zu ertappen, und
den Transporter, der das Opfer der Intrige
war, zu retten. Der Feindpilot in einer TS
totete sich selbst, nachdem er keinen
Ausweg mehr fand.

Der Transporter und die gekaperte TS
wurden zu weiteren Untersuchungen zur
Pulsar gebracht. Beim Debriefing wurden
1st. Lt. Azrael und 2nd Lt. Kitty beférdert.
Besichtigung mit Hinder-
nissen
Es wurde eine TS gekapert, auf der

Rlckstande von  einer  Legierung
gefunden wurde, die nur von dem
Goktanplaneten  gewonnen  werden

konnte.

TCS PULSAR

Aus diesem Grunde sollten die
Panthers eine Art touristischer
Besichtigung der Minen beiwohnen und
eine Fihrung durch die Fabrik erhalten.
Ziel war es Informationen zu sammeln
und die Augen offen zu halten.

Nach einer doch recht ereignislosen,
wenn auch interessanten Flugrunde
durch den Minenplanten landeten die
Panthers im Hangar der Fabrik. Mitten im
Getimmel des Empfangskomitees
wurden 3 Techniker beobachtet, die sich
an den Jagern der Panthers zu schaffen
machten.

Sogleich kam es zum Schusswechsel
und zu einer Verfolgungsjagd, bei der
einer der Techniker getdtet wurde und ein
anderer in einem Jéger die Flucht ergriff.
Major Beastmen nahm die Verfolgung auf
und traff sich spater mit den Wélfen um
die Piranha gemeinsam mit anderen
Jagern anzugreifen.

FLYING ACE 30

Der Rest der Panthers versuchte zum
einen die Manipulationen an den Jagern
riickgéngig zu machen und zum anderen
den letzten  Techniker  gefangen-
zunehmen. Hierbei kamen sie in Konflikte
mit dem Sicherheitspersonal. Wahrend
Azrael den Flichtling stellte und
gefangennehmen konnte, kamen die
restlichen Panthers ihm zu Hilfe wahrend
Col. Cisco aufgrund eines verstauchten
Beines auf die Schiffe aufpasste. Als die
Panthers endlich wieder den Hangar
erreichten, hatte Col. Cisco den zuvor
gerufenen Marines gewaltsam zutritt
verschafft und die Lage unter Kontrolle
gebracht.

Das Debriefing fiel sehr negativ aus.
Zwar wurden die Missionsziele erreicht,
doch das ungebihrliche Verhalten eines
jeden Panthers zwang die PKG zum
Riickzug aus dem System, da sie zuvor
nur geduldet und nach den militérischen
Aktionen ausgesprochen
waren.

Die Suche nach einem Weg
zuriick

Aufgrund des ungebirtigen Verhaltens
der Black Panthers in der Minenanlage,
wurde der PKG ein Ultimatum gestellt,
dass System zu verlassen. Auftrag

Im Briefing wurde sehr schnell klar,
dass die Fihrungsriege nicht im Traum
daran dachte, einfach aufzugeben.
Deshalb wurde ein Plan ausgearbeitet
um unbemerkt in das Gobeski System
einzudringen.  Daflr  bekamen
Panthers den Auftrag einen Schiffs-
friedhof in einem Nachbarsystem zu
durchkdmmen, dort einen geeigneten
Transporter zu finden, diesen flugféhig zu
machen und damit zur PKG
zurlickkehren.

Die Lieutenants Kitty und Fairy sowie

Captain Azrael bekamen den Auftrag den
Friedhof zu durchsuchen und ein
passendes Objekt zu finden.
Auf der zweiten, von Lieutenant Prophet,
errechneten Route, fand Azrael, durch
Zufall, ein passendes Schiff.

Kurz darauf gingen Major Beastmen

und Lieutenant Prophet an Bord um die § :

grundlegenden Systeme wieder zum
Laufen zu bringen. Nachdem das erledigt
war, ging der Transporter Pilot an Bord
um das Baby nach Hause zu schippern
und der Major sowie der Lieutenant
begaben sich wieder in ihre Schiffe.
Wéhrenddessen hatte Captain Azrael
den Auftrag bekommen, um die Position
Patrouille  zu  fliegen um  bdse
Uberraschungen zu vermeiden. Wie der
Zufall es so wollte, ortete er acht
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zu fliehen. Gobeski System zuriickzukehren und starten wollte, enttarnten sich hinter innen
' Nach der Landung begab sich dort weitere Nachforschungen drei Phantoms.
| Lieutenant Prophet in die Arrestzellen anzustellen. Nach einem zermirbenden Kampf,
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Kontakte als sich die Reperaturarbeiten
dem Ende neigten.

Nachdem der Befehl zum Rickzug
gegeben wurde und klar war, dass die
Kontakte, welche mittlerweile als Piraten
identifiziert wurden, auf das Geschwader
zuhielten, bekamen Major Beastmen und
Captain Azrael den Befehl mithilfe ihrer
Tarnkappen die Gegner zu verwirren,
damit der Transporter ungeschoren
fliehen konnte. Die Taktik ging nur bei
zwei von acht Kontakten auf. Nach einer
Salve der Gegner, erarbeitete Colonel
Cisco, mit diplomatischen K&nnen und
etwas Geld, die Mdglichkeit unbehelligt

und lieB sich selbst einweisen, aufgrund
von Befehlsverweigerung und da er den
Geschwaderflhrer beleidigt hatte.

Eine Verhandlung wurde
nachsten Tag angesetzt.

In dem abschlieBenden Debriefing
wurden die Panthers gelobt, da sie im

Vergleich zur letzten Mission, wie
ausgewechselt erschienen.

fir den

Riickendeckung
Die Panthers hatten einen passenden
Transporter auf dem Friedhof gefunden
und ihn nach Hause geschafft. Chief
Simpson gelang es diesen wieder auf
Vordermann zu bringen.

Der Geheimdienst bekam den
Auftrag, mithilfe des Transporters in das

Die Panthers erhielten die Aufgabe
das Schiff nach getaner Arbeit vom Rand
des Systems zur PKG zu eskortieren. Flr

TCS PULSAR

diese Mission bekam Captain Azrael den
Befehl Giber das Geschwader.

Die Panthers flogen die 3-Nav Route ab,
auf der sie patrouillieren sollten, bis das
Signal kam, um den Transporter zu
eskortieren. Bei Nav 3, registrierten 1st
Lieutenant Fairy und Captain Azrael ein
kurzes Flackern auf ihren Sensoren.
Allerdings war dies zu kurz als das man
hatte reagieren kénnen.

Nachdem die Panthers das Signal
bekamen, flogen sie zum Transporter um
diesen vor zwei Piranhas und vier
Hellcats zu beschiitzen.

Als das Geschwader ihren ersten Angriff

gelang es den Panthers die Piranhas und
die Hellcats zu vernichten sowie die
Phantoms in die Flucht zu schlagen.

w T

E

Einige Operationen der TCS Pulsar unter Admiral Barker

-

Die Schlacht in Delius 2688 Im ersten Jahr unter dem Kommando von Flame, brachen in
Delius und benachbarten System eine neue Art von Seuche
auf. Die Pulsar die zur Durchfihrung einer Quarantane, in
den Quadranten geschickt wurde, konnte einer Nephilim
Kampfgruppe auf die schliche kommen, die mittels
Biowaffen, fir die Seuchen verantwortlich waren. Der Pulsar

gelang es die Kafer bei Delius zu stellen und zu vernichten.

-

-

w T

Nach den Kampfen bei Delius, wurde die Pulsar nach
Firekka entsandt, um dort eine diplomatischen Mission unter
Senator Omara zu schiitzen. Ungewdhnlich war jedoch die
Tatsache, dass die Pulsar dem direkten Befehl von Omara
gestellt wurde. Im Laufe der Verhandlungen, wurden die
Familien der Botschaftsmitglieder, der konfdderierten
Botschaft auf Firekka, die auf einem Ausflug gewesen
waren, entfuhrt. Botschafter De Lima bat daraufhin die
Pulsar um Hilfe, doch Omara verweigerte dies und Befahl
Captain Flame, sich aus den Ermittlungen rauszuhalten.
Flame ignorierte diesen Befehl jedoch und schickte die
Panthers heimlich, auf einem firekkanischen Frachter der
Goldenen Wind auf die Jagd nach den Entfiihrern. Die
Panthers konnten der Spur der Entflihrern, durch mehrer
Systeme folgen und ihre Basis ausfindig machen. Den
Panthers gelang es die Familien sicher und ohne Gewalt
durch Verhandlungen zu befreien und den Drahtzieher der
Entfihrung zu ermitteln: Senator Omara. Omara ein
Hardliner, hatte gehofft mit der Entfiihrung den gemaBigten
De Lima zu erpressen und aus dem Amt zu treiben. Dank
der Beweise konnte Flame ein Disziplinarverfahren
abwenden, doch durch einflussreiche Freunde und
geschickten Verfahrensverzégerungen, gelang es auch
Omara einer Verurteilung zu entgehen.

Verschworung in Firekka 2688
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Exodus 2688/89 Ende 2688 kristallisierte sich immer mehr der Bruch
innerhalb der Konféderation und der TCN. Im Senat
drangten immer mehr Hardliner in den Senat und
verdrangten die gemaBigten Politiker und eine aggressive
Politik gegen die Kilrathi und Oppositionelle nhahm drastische
Zuge an. Auch innerhalb der TCN Ubernahmen immer mehr
Hardliner wichtige Positionen und Kommandos, so auch den
Marschallsposten, wahrend die Anhanger der alten Werte
der Konféderation ihren Kommandos enthoben wurden.
SchlieBlich war der Bruch nicht mehr zu vermeiden und
jeder Kommandeur musste sich einer Seite anschlieBen:
den Loyalisten oder den Exilanten. Die Pulsar wurde zu
jener Zeit in die Task Force 144 integriert, die aufgestellt
worden war, um gegen die Exilanten vorzugehen. Flame von
der Entwicklung besorgt, Uberzeugte seine Untergebenen
das die Loyalisten, alles wofilir die Konfoderation stand,
verraten hatte und schloss sich den Exilanten an. Die TF
144 jagte die Pulsar daraufhin durch mehrer Systeme doch
der Pulsar gelang es, sich den Angriffen der TF 144 zu
erwehren und schlieBlich zu entkommen.

Kampf um Nemo 2690 2690 traf die Pulsar, bei der Verfolgung eines Nephilim
Kreuzers, auf eine zahlenmaBig, Uberlegene Flotte der
Nephilim im Nemo System. Die Nephilim hatten das System
unterjocht und bauten im System ein Sternentor auf, um
einer weiteren Nephilim Invasion in den terranischen Raum
zu ermoglichen. Trotz der Unterzahl nahm die Pulsar
Kampfgruppe der Kampf gegen die Kafer auf und erhielten
in ihrem Kampf, unerwartete Hilfe von Nephilim-Rebellen.
Zusammen mit ihren Ungewdhnlichen Verblindeten, gelang
es der Pulsar das Sternentor zu zerstdéren. Doch erlitt die
Pulsar schwere Schaden durch den Treffer, eines Shipkillers.

Biindnis von Grovsner 2691 Anfang 2691 schickte das Oberkommando der Exilanten, die
Pulsar Kampfgruppe in das autonome Grovsner System, um
es von einem Bindnis mit den Exilanten zu Uberzeugen.
Differenzen zwischen den beiden bewohnten Planeten
Grovsners: Wellington und Gisborne und ein
Untergrundbewegung von Mantuanhdngern, die gegen die
Exilanten Stimmung machten, erschwerte es Flame und
seinen Leuten, Grovsner flir ein Blindnis mit den Exilanten
zu Uberzeugen. Mit viel Geduld, Mut und diplomatischen
Bemuhungen, gelang es den Panthers hinter das Geheimnis
der Untergrundbewegung, mit den Namen Manticore zu
kommen, die nicht wie zuerst Vermutet von Mantuagenten,
sondern von einem BulUndnis zwischen Piraten und der
AuBenministerin von Grovsner, ins Leben gerufen worden
war. Die Manticore hatte nur dazu dienen sollen, das
System zu destabilisieren und den Gouverneur als Schwach
dastehen zu lassen. Zusammen mit den Piraten die als
Soldner getarnt sein sollten, hatte die AuBenministerin
vorgehabt, die Untergrundbewegung zu besiegen und sich
als strahlende Retterin zur nachste Gouverneurin des
Systems wahlen zu lassen. Dank der Pulsar konnte dies
Verhindert und die Machenschaften aufgedeckt werden. Das
Dankbare Grovsner unterzeichnete daraufhin einen
BUndnis-Vertrag mit den Exilanten.
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EINSATZBERICHT
DIAMOND-BACK GESCHWADER (BLACK PANTHERS)
1.MISSION 1.STAFFEL

BERICHT
Die Pulsar sollte aufgrund sich immer mehr haufender seltsamer Energieentwicklungen den
M Shrak-Sektor erforschen. Sie jumpte planmdaBig am 25.03.99 gegen 21:45 in dieses System.
Gerade angekommen, gab es einen Alarmstart fir alle Piloten des Diamond-Back Geschwaders.
Denn keiner hatte damit gerechnet, daB wir dort einen Planeten der Kilrathi entdecken,
der zeitgleich mit unserem Erscheinen von den Insekten angegriffen wurde. 10 Kilrathi-
schiffe versuchten beinahe erfolglos die Schlacht fiir sich zu entscheiden, jedoch war das
wohl eher eine hoffnungslose Schlacht.

Dank des Diamond-Back Geschwarders unter Avengers Fihrung gelang es uns jedoch,
wenigstens einen der Kilrathi zu retten. Dieser wurde dann zur Pulsar eskortiert.

Der Kilrathi erzahlte spater im briefing-room noch eine Legende, die von seinen
Vorfahren iUbermittelt wurde. Diese handelt von einem aussichtslosen Kampf der Kilrathi
gegen eine unbekannte Macht in diesem Sektor. Das Schiff, welches damals seine Freunde
totete, hinterlieB nur eine Platte. Auf dieser befanden sich 7 OBELISKEN in Form eines
HEPTAGON mit Schriftzeichen, die keiner lesen konnte.

PILOTENBEWERTUNG

Besondere Anerkennung gilt Kadett Pina (Demon), die sich fir Ihren ersten Einsatz sehr
gut gemacht hat. Sie flog eine Vampire, die sie mit 25% Schilden und 6 Abschiissen
unversehrt nach hause brachte. Sehr gut geflogen Demon !!!!!

* % %
Avenger hatte leider ein paar Probleme mit einem Trager, der Ihm 3 Treffer bei einem
Angriff bescherte. Dennoch kam er auf 5 Abschiisse und diverse vorbereitende Treffer.

* % %
Devil hatte sich scheinbar in einen der Kafer verknallt, er brauchte mehr als 4 Anlaufe
(ca das halbe RS) um einen Manta zu erledigen (Manta 3). Doch letztlich muBte dieser vor
Tengu’'s Treffsicherheit seinen Hut ziehen. Zu Achten sei darauf, daB Devil mit 50%
Schilden die Pulsar erreichte...Alle Achtung..weiter so !

* % %
Outlaw konnte Ihre Treffsicherheit bedeutend steigern! Sie brachte es auf 6 Abschiisse und
brachte ebenfalls Ihren Bomber heil nach hause...weiter so!

* % %

Loanstar verhielt sich wie immer ruhig. Weder mit, noch ohne Brille vermag es Ihn mehr

als 4 Abschiisse in seine Vampire eingravieren zu lassen. Aber immerhin.... dieses kleine
Manko konnte er durch elegante Flugmandver wegblgeln.

* % %k
Sei noch zu erwahnen, daB Krock eigentlich auch dabei war... (eigentlich). Er versuchte
krampfhaft in den Raum zu gelangen.

* % %

Alles in allem war diese Mission erfolgreich, da 5 Diamond-Piloten mit einem Trager und
17 feindlichen Jagern abgerechnet haben. Fast alle brachten Ihren Jager unversehrt nach
hause.

Captain Jumpstar
Kommandant der TCS Pulsar
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EINSATZBERICHT
DIAMOND-BACK GESCHWADER (BLACK PANTHERS)
2 .MISSION 1.STAFFEL

BERICHT
Nachdem die Mannschaft der Pulsar die Legende des Kilrathi gehdrt hatte, machte sie sich
auf den Weg, tiefer in den M’Shrak-Sektor vorzudringen. Da die Energieentladungen immer
groBer wurden, wurde ein Erkundungsflug angesetzt. Das Diamond-Back-Geschwarder sollte 5
Nav-Punkte abfliegen. An Nav 2 bestand aufgrund der Energieentladungen keine Chance, mit
der Pulsar zu kommunizieren. An Nav 4 wartete ein Bergungsschiff / Tankschiff auf das
Geschwarder. Alle Piloten, bis auf Avenger, flogen eine Vompire. Casey sollte einen
Bomber fliegen.

PILOTENBEWERTUNG

Devil ist sehr gut geflogen. Er brachte es auf 2 Abschiisse und hat einen vorbereitet.
Seine Schilde wurden kaum beschddigt, so daB er seinen Jager tadellos zur Pulsar zurick
brachte. Es sei noch zu erwahnen, daB Devil sein Manta-3-Syndrom scheinbar abschiitteln
konnte. Durch die guten Leistungen von Devil, konnte er sich souveran und im Moment
scheinbar nicht greifbar an die Spitze der AbschuBliste setzen. Glickwunsch!

* % %
Outlaw kann sich freuen, daB sie bei dieser Mission am Besten abgeschnitten hat. Sie
schoB 5 Kafer ab und Ihre Schilde waren fast unbeschadigt (75%). Diese Superleistung
katapultierte sie auf der AbschuBliliste an Platz 2. Sicherlich ist Ihr Flugstil daran
schuld, den sie in den letzten Wochen stark verbessern konnte. (oder war es das 14-
tdgige-Marrathon-Schrubben auf dem Flugdeck ?)

* %%
Loanstar scheint taktisch der Beste Pilot auf der Pulsar zu sein. Er durchschaute sofort
den Fehler, den Avenger im Begriff war zu begehen. Sowohl den Angriff auf eine Sendeboje,
als auch den Befehl, vor den Kafern DIREKT zur Pulsar zu fliehen, stellte er zurecht in
Frage. (Die Flucht zur Pulsar hatte den Kafern geradewegs die Position der Pulsar
verraten.) Die Erfahrung, die Loanstar mit in unser Geschwarder gebracht hat, ist
unbezahlbar. Hoffentlich wird in Zukunft mehr auf Ihn gehért. Pech jedoch hatte er
diesmal mit den Devilrays, die Ihm seine Schilde komplett zerstérten. Zu erwahnen sei
jedoch, daB er 4 Abschiisse hatte (und das ohne Brille !!!)

* % %
Avenger fiihrte das Geschwarder wie immer mit Entschlossenheit. Diesmal jedoch war er
v6llig auf sich allein gestellt, da bei Nav 2 kein Funkkontakt zur Pulsar bestand. Seine
Entscheidungen dienten scheinbar in erster Linie der Sicherheit des Geschwarders. Er
befohl, eine Sendeboje zu zerstdéren, obwohl weder ein Befehl, noch ein einleuchtender
AnlaB Ihn dazu ermutigen konnte. Wahrscheinlich sorgte er sich darum, daB die Sendeboje
Verstarkung anforderte. Das die Zerstdrung dieser genau das bewirkte, da die Kafer
aufmerksam wurden, konnte er nicht ahnen. Dennoch sei gesagt, daf von der Boje keinerlei
Gefahr ausging und das Diamond-Back-Geschwarder auf Erkundungsflug war, um INFORMATIONEN
zu sammeln. Eine Sendeboje widre eine gute Infoquelle gewesen. Da jedoch weder Avenger,
noch das Diamond-Back-Geschwarder "alteingesessen" ist, mége man Ihm diesen Fehler
verzeihen. Unverzeihlich ist jedoch, daB Avenger nur mit 2/5 Rumpf zur Pulsar
zurickkehrte. An diesem MiBstand muB dringendst gearbeitet werden, da er bis jetzt bei
allen Missionen mit beschadigtem Rumpf nach hause kam. Nungut...das hat er mit Aurora
abzuklaren <ggg>. Was Avenger an Rumpfschdden hat, wird jedoch bestens von seiner
AbschuBquote ausgeglichen. Mit 18 Abschiissen in 3 Missionen ist er einsame Spitze !!!!!
* % %
Lt. Pina (Demon) hatte ein wenig Pech. Sie kam einem unbeschadigten Ray in die Quere, der
Ihr mit nur einem SchuB sdmtliche Schilde nahm. ein Manta und ein Devilray sorgten fir
den Rest. Leider muBte Demon frihzeitig aussteigen, da sie zunehmend von Ihren Kameraden
dazu angehalten wurde. Bei 2/3 Rumpf und einem beforstehendem Angriff eines Devilrays
Uberredete man sie zum Ausstieg (zu frih meiner Meinung nach, da sie selbst bei einem

Treffer noch immer hatte aussteigen koénnen). Leider wurde Pinas kleine Vampire zerstort.
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Ich werde jedoch dafiir sorgen, daB sie zur nachsten Mission einen nagelneuen Jager
bekommt. Demons Treffsicherheit ist enorm gestiegen. Kaum ein SchuB scheint daneben zu
gehen. Sie brachte es auf 2 Abschiisse, jedoch half sie zusammen mit Devil unglaublich bei
der "Schwachung" der 6 Rays mit. Weiter so Pina :0)

%* % %k
Darkwings erste Mission auf der Pulsar verlief bestens. Er brachte es auf 3 Abschiisse und
etliche Vorbereitungen durch Guns. seine Schilde waren zwar auf Null, dennoch war sein
Rumpf nie in Gefahr. Gut geflogen Darkwing !!!!

* % %

Toaster schien diese Mission zu heikel...er blieb fern :—(

* % %
Lt. Krock kam kurz vor Ende der Mission, um unsere Jungs da drauBen noch unter die Arme
zu greifen. Danke im Namen aller Krock, doch nachstes Mal bitte ich um Pilinktlichkeit, da
dies schon der 2. Ausfall von 3 Missionen war.

%* % %
Zu Gast flog zum ersten Mal Lt. Teds mit. Seine erste Mission verlief zwar nicht gerade
erfolgreich fiir die Diamonds und die Pulsar, Jjedoch war das nicht seine Schuld. Er konnte
wichtige Vorarbeit mit Geschiitzen leisten und hat nur 25% Schilde verloren. GLUCKWUNSCH
TEDS !!!! Weiter so !!!!

NACHSPANN

Leider ist diese Mission gescheitert. Aufgrund des Abschusses der Sendeboje, konnten wir
keine Info’s erbeuten. Wir verloren die gesammte Mannschaft des Bergungsschiffes (4
Piloten mit Familie) und eine Vampire. Eine Trauerfeier zum Gedenken an die gefallenen
Piloten wird in Kirze stattfinden. Nun fliegt die Pulsar immernoch ohne jegliche Ahnung
im M’Shrak-Sektor umher, auf der Suche nach Griinden fiir diese Energieentladungen.

AuBerst positiv war die Beteiligung an dieser Mission. Dafiir danke ich allen
anwesenden. Mit 8 von 7 Piloten (und mir) war diese Mission mehr als gut besucht (ja, 8
von 7 Ihr habt richtig gelesen, da Teds ein Gastpilot war)

Captain Jumpstar
Kommandant der TCS Pulsar
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EINSATZBERICHT
DIAMOND-BACK GESCHWADER (BLACK PANTHERS)
3.MISSION 1.STAFFEL

BERICHT
Aus der letzten Mission konnte die Besatzung der Pulsar leider keine positive Resonanz
ziehen. Im Gegenteil. Stattdessen sollten wir an dieser Stelle eine Gedenkminute fir
unsere Kameraden aus dem von den Kafern zerstorten Bergungsschiff einlegen.

Da das Diamond-Back-Geschwarder die Sendeboje zerstorte, war die Pulsar gezwungen,
weiter nach den seltsamen Energieentladungen zu suchen. Unsere Sensoren orteten jedoch
eine Sendestation der Insekten, so daR Hoffnung aufkam. Jedenfalls wenn unsere Piloten
diesmal alles richtig machten.

Die Pulsar bezog in relativ sicherer Entfernung Stellung zur Sendestation und schickte
seine besten Piloten ins All. Colonel Dekker und Lt. Gump sollten in je einer BEK
(Bemannte Einschleusungskapsel) zur Sendestation geschossen werden, um auf dieser den
Bordcomputer zu finden. Der Auftrag fir unsere tapfereren Marines lautete, das
Sendelogbuch zu kopieren.

PILOTENBEWERTUNG

Devil iibernahm das Kommando iiber das Diamond-Back-Geschwarder. Sein erstes Kommando
schien Thn ein wenig abzulenken, so dass er es nur auf einen Abschuss brachte. Seinen
Jager brachte er mit 25% Schilden nach hause, was zwar nicht schlecht ist, jedoch auch
nicht als Spitzenleistung interpretiert werden sollte. Diese Tatsache erscheint jedoch
v6llig unwichtig, wenn man bedenkt, dass er es trotz nur 30%iger Wahrscheinlichkeit
schaffte, die Mission zu unseren Gunsten ausfallen zu lassen.
Glickwunsch Devil !!! ( Glaubt mir Piloten, Ihr seid 5 mal haarscharf am Scheitern der
Mission vorbeigeschrammt )

* % %
Outlaw scheint sich so gut vom schrubben des Flugdecks erholt zu haben, dass sie sich bei
dieser Mission auf Platz 1 der Abschussliste katapultieren konnte. Sie bereitete mit
Ihren Geschiitzen die Kafer auf Ihren Tod vor. Zwei weitere Raketentreffer und die
Tatsache, dass sie mit 50% Schilden zuriick kam, sorgten dafiir, dass sie Devil von Platz 1
vertreiben konnte. Doch Vorsicht Cindy... Devil und Teds sind nicht weit weg!

* % %
Teds schein ein Naturtalent im Cockpit zu sein. Hatte er nur einen Abschuss mehr erzielt,
ware er auf Platz eins der Abschussliste. Teds war mit Abstand der Beste Pilot bei dieser
Mission. Er atomisierte 5 Kafer und ilbertrifft somit alle anderen Piloten an diesem
Abend. Seine Schilde fielen lediglich auf 75%, was ebenfalls das Beste Ergebnis dieser
Mission war. Alle Achtung Teds!!! Das macht Dir so schnell keiner nach ! Schon gar nicht
wenn man bedenkt, dass Du bisher immer mit 75% Schilden zur Pulsar zurilickkehrtest. Wir
freuen uns, Dich auf der Pulsar begriiBen zu dirfen. Weiter so !

* % %
Lt. Loanstar hielt sich diesmal zuriick. Fast ein bisschen zuviel fiir meinen Geschmack.
Erkldrung dafiir war vermutlich ein Computerfehler der Vampire (AOL schmiss ihn 6fters
raus) Doch ohne die Hilfe von ihm ware Outlaws Bomber garantiert nicht mehr in der Lage
gewesen, Dekkers BEK mit dem Traktorstrahl aufzunehmen. Diese Tatsache ist es durchaus

wert, auf ein paar Abschiisse zu verzichten. Danke Loan !
* %%

Toaster Erscheinen hat mich sehr gefreut. Flir diese Mission war es enorm wichtig, dass
ein erfahrener Pilot einen Bomber mit einer BEK daran fliegt. Er brachte Lt. Gump sicher
zur Station und holte Ihn auch souveran wieder ab. Als ob es das normalste der Welt wire,
schoss er in der Zwischenzeit 4 Kadfer ab. Sicherlich war Toaster einer der wichtigsten
Faktoren, die zum Gelingen dieser Mission fiihrte. Zur Zeit werden Verhandlungen beziiglich
eines Kommandopostens mit Ihm gefithrt. Wdre schdn, wenn seine Beteiligung in Zukunft
stabil bliebe, denn Piloten mit viel Erfahrung sind heutzutage rar.
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Lt. Demon’s Treffsicherheit ist unschlagbar. Wiedereinmal konnte sie beweisen, dass wohl
nur sie in der Lage ist, die Raketen abzurichten. Sie zerfetzte 4 Gegner und verlor nur
50% Schilde. Sei noch zu erwdahnen, dass Demon eine neue Vampire bekam. Sie flog das gute
Stick so souveradn und elegant, dass sich jeder davon eine Scheibe abschneiden kénnte. Ich
habe noch nie jemanden gesehen, der sich so iber einen neuen Jager freute. Demon...aus
Dir konnte ein Fliegerass werden !

* % %
Lt. Krock fliegt einen sehr ruhigen Stil, voéllig unscheinbar ndhert er sich seinen
Gegnern, um sie dann volle Kanne aufs Korn zu nehmen. 3 Abschiisse wurden auf seinem Konto
verbucht. Diese hinterlistige Taktik gab Krock die Moéglichkeit (als einzigem) alle seine
Raketen abzufeuern. Seine letzte schoss er auf auf Manta 3 (Devil hatte Ihn
wahrscheinlich eh nicht getroffen) Dieser Flugstil verleiht Krock die Moglichkeit, all
seine Starke im All zu zeigen. Das nenne ich Effizienz.

* % %
Darkwing hatte ein wenig Pech mit einem Devilray. Dieser traf seinen Jager so stark, dass
er mit nur 2/3 Rumpf die Pulsar erreichte. Dennoch brachte er es auf sagenhafte 4
Abschiisse. Was die Schaden an seinem Jager betrifft, so steht ihm ein schweres Los in
Form von Aurora bevor. Ein Tip Dark..... Nimm einen Feuerldscher mit, der verleiht Dir
gegeniiber Aurora ungeahnten Respekt <g> (huhu Aurora <wink>) Was die Flugkunst von
Darkwing angeht, so paft er jedoch zu 100% in das Gefiige des Diamond-Back-Geschwarders.

* % %
Avenger konnte leider nicht an der Mission teilnehmen. Ich bin mir jedoch sicher, er
hidtte es mindestens genauso gut gemeistert, wie Devil. Mit seinen 18 Abschiissen bleibt er
dennoch Schiitzenkénig.

NACHSPANN
Tja...und so hat jeder Pilot seine Eigenarten und Macken. Devil, dessen Manta-3-Syndrom
sich scheinbar auf alle fliegenden Insekten ausweitet, Outlaw die trotz allem geniigend
Zeit findet, alle Knopfe und Schalter eines Jagers auszuprobieren, Demon, die sich prompt
in den Autopiloten ihres neuen Jagers verknallte (Vorsicht Tengu), Loanstar, der weder
mit, noch ohne Brille zu treffen scheint :0), Darkwing, der im Kopfhdérer garantiert {S
because hért, usw, usw, usw....)

Diese Misison war in jeder Hinsicht ein voller Erfolg !!! Zwar ist das Diamond-Back-
Geschwarder mehrmals am Scheitern vorbeigeschrammt, aber niemand hatte erwartet, dass sie
es nach der letzten Mission iberhaupt schaffen.

Mit einer Rekordbeteiligung von 12 Leuten geht diese Mission wohl in die Geschichte
ein. Ich hoffe, dass der 2. Handlungsstrang (die Marines) fiir geniigend Abwechslung
zwischen den Angriffen und Gegenangriffen des Feindes sorgen konnte.

Dank diesem Erfolg sollte es der Besatzung der Pulsar nun moglich sein, die Staffel
erfolgreich zu beenden. Doch Vorsicht !!! Das Finale steht Euch noch bevor.

Ganz besonders mochte ich Colonal Dekker und Lt. Gump danken. Ohne deren Ausbildung im
Bodenkampf hatte die Pulsar niemals das Sendelogbuch kopieren koénnen. Ich danke der
Confederation, dass Marines ausgebildet werden. Anhand von unseren beiden Helden sehen
wir wiedereinmal, wie dringend wir sie brauchen. Danke auch fiir die super aktion, die Ihr
in die Mission bringen konntet. Ihr habt einen gut bei mir :0) Ich bin fest davon
Uberzeugt, daB das Diamond-Back-Geschwarder Eure Leistung wirdigen und in Erinnerung
behalten wird.

Auf diesem Wege mochte ich allen noch die Information zukommen lassen, dass es in
Kirze ein zweites Geschwarder auf der Pulsar geben wird. Den Posten des Geschwaderfiihrers
hat sich Toaster wirklich verdient. Ich hoffe, er nimmt diese Herausforderung auch an.

Captain Jumpstar
Kommandant der TCS Pulsar

SEITE 22




TCS PULSAR FLYING ACE 30

EINSATZBERICHT
DIAMOND-BACK GESCHWADER (BLACK PANTHERS)
4 MISSION 1.STAFFEL

BERICHT
Die Pulsar nahm in relativ sicherer Entfernung zum Sternentor der Kafer position ein.
Das Diamond-Back-Geschwarder sollte aufbrechen, um einen Sieg aus diesem Sternensystem
mitzubringen. Nunja... man konnte sagen, sie haben es tatsdchlich geschafft. Ziel der
Mission war es, nicht das Sternentor, sondern einen Trager der Kafer zu zerstoren, der
fiir die Synchronisation der Obelisken an dem Heptagonférmigen Tor zustandig war. Das Tor
selber durfte nicht zerstort werden, da sich in der Nahe eine Sonne befand, die aufgrund
der dann eintretenden Implosion des Tors in Mitleidenschaft gezogen worden ware. Dies
hatte wiederum zur Folge, daB kein Leben mehr in diesem System mehr moéglich ware. Unsere
Wissenschaftler haben das erkannt und uns rechtzeitig davor gewarnt.

Diese spektakuldre "final mission" wird uns wohl noch lange in Erinnerung bleiben.
Danken mochte ich vorallem Tengu (Devil) und Cindy (Outlaw), die mir enorm bei der
Planung der Staffel geholfen haben. Sei es, Scrolls vorzubereiten (z.B. das Sternentor,
welches garantiert nicht so aussah, wie eine Weltraummohse!!), oder Tips und Anregungen
von Tengu beziiglich dem Inhalt der Staffel (Ich habe die Secret Ops nie gespielt)

Leider wurden auch einige Schatten iiber die ich hoffe lang ersehnte AbschluBmission
geworfen, doch dazu spater noch mehr. Kommen wir erstmal zu unserer iblichen
Pilotenbeurteilung :-)

PILOTENBEWERTUNG
2nd Lieutenant Teds hat nun hoffentlich begriffen, daB Alkohol im Briefingroom absolut
tabu ist. Die Strafe, 3 Wochen das Flugdeck zu schrubben wird IThm eine Lehre sein. Jedoch
ragt er im Moment auch sehr positiv heraus. Lt. Teds (laft Euch das mal auf der Zunge
zergehen) ist der EINZIGE Pilot, dem es bislang gelungen ist, bei jeder Mission mit 75%

Schilden zurickzukehren..... nur er weiBl, woran das liegt...oder nicht? Diese Wahnsinns
Leistung katapultierte Ihn unangefochten und vorerst nicht einholbar auf Platz EINS der
AbschuBliste!!! Mit einer Note von 1.1 laut Leistungsberechnung (AbschuBliste Excel) kann

er sich zur Zeit als Bester Pilot der Pulsar schimpfen. 2ndLt. Teds wird hiermit zum
"Piloten des Quartals" benannt. Gliickwunsch Teds...Du hast nun die Moéglichkeit, Dich
wahrend Du schrubbst zu freuen ;-)))

* %%
1st Lieutenant Outlaw steht mit einer Leistung von 1,6 und 19 Abschiissen auf Platz 2. Sie
konnte dem Druck, der von Teds kam nicht standhalten. Dennoch zahlt sie zu den absoluten
Favoriten der ndchsten Staffel, zu der ich spater noch etwas schreiben werde. Sie konnte
4 Kifern den Weg in die HOlle zeigen und brachte so manchen Ray zum schwitzen. Auch hier
méchte ich nochmals fiir Deine Unterstiitzung in Bezug auf den Scroll danken.

* % %
Tryalsti e und unser Teufelchen (fir Euch lst Lieutenant Devil ;-)) laBt sich nach wie vor
von einem Manta mit einer gewissen Nummer an der Nase herumfihren....ohoh Devil...wie
wird das nur enden ? 3 Versuche auf Manta 3 ---> ohne Erfolg. MuB denn immer erst ein
Loanstar kommen, um Dir zu zeigen, wie man Manta 3 abschieBt ? ;-) Wenn es jedoch darum
geht, den wichtigsten Kadfertrager zu vernichten, ist er wieder ganz der alte. Chanchen
laBt er keinem Kiafer (auBer....) Beweis dafiir dirfte seine AbschuBquote von 17 sein. Auch
eignet sich Devil sehr gut als Rettungsschiff, er nahm Avenger auf, nachdem er
abgeschossen wurde. Aber mal im Ernst...kann das gut gehen, wenn der Geschwaderfiihrer und
sein Stellvertreter in einem Boot sitzen ???? Wie gerne hadtte ich zu dieser Zeit eine
Wanze in Devils Bomber gehabt <g>. Auch Devil méchte ich auf diesem Wege nochmals Dank

fir seine inhaltliche Unterstiitzung der Staffel sagen.
* % %

2nd Lieutenant Loanstar kam etwas spater, jedoch hatte ER vorab Bescheid gegeben !
Mit 15 Abschiissen und einer vorbildlichen Disziplin hadlt er sich wacker im oberen Drittel
der AbschuBliste. Als ich Loanstar fragte, ob er nicht ab und zu auf der Pulsar
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mitfliegen méchte, gab er mir die Antwort: "GERNE...jedoch werde ich nicht immer Zeit
haben." Nunja..... mit einer Teilnahmequote von 100% scheint er sich wohl ein wenig
unterschatzt zu haben :0)) Was Deine Schilde angeht, so brauchst Du vor Deiner Frau
Aurora (Chefmechanikerin der Firewall) keine Angst zu haben. Laut Leistungsberechnung
kommst Du durchschnittlich mit 3% Schilden zuriick zur Pulsar. Knapp, aber scheinbar
perfekt berechnet :0)

* % %
Uber 2nd Lieutenant Demon kann ich leider nicht viel sagen. Ich vermute, daB sie probleme
mit AOL bekam. Sie verschwand leider mitten in der Mission :o0(. Dennoch brachte sie es
auf 3 Abschiisse und 0% Schiden...beachtlich ;0)) Ihre Treffsicherheit ist jedoch
nachwievor unschlagbar. Bése Zungen munkeln, das lage an Ihrem neuen Jager, doch dem muB
ich widersprechen.

* % %
1st Lieutenant Toaster war diesmal in sehr guter Form ! Er konnte 6 Kadferschiffe zunichte
machen. Trotz eines Fehltreffers auf die Schilde des Tréadgers, hat er sich mit Tengu
behaupten kénnen. Glickwunsch !
Es kommt allen zugute, daB ein erfahrener Pilot wie Toaster mit in unserem Geschwader
fliegt.

* % %
1st Lt. Avenger spielte jedoch die Hauptrolle in dieser Mission. Seiner Korrektheit und
Entscheidungsgewalt verdankt das Diamond-Back-Geschwader diesen gigantischen Erfolg. Pech
hatte er jedoch mit einem iibermiitig gewordenen Ray, der Seine Schilde mit einem gezielten
SchuB auf Null brachte. Geschiitztiirme, gegen die er sich nicht wehren konnte besorgten
den Rest. Casey’s Jidger wurde zerstdrt, doch ein Teufel war zur Stelle. Mir als
Spielleiter fiel leider zu spat auf, daR BEIDE Fihrungsoffiziere des Diamond-Back-

Geschwaders in EINEM Bomber saflen...... <grummel> Aber dennoch ist Avenger ungeschlagen
in seiner AbschuBquote. Mit 20 Abschiissen ist er Schiitzenkdénig des DBG's. Weiter so
Avenger!

* % %

2nd Lieutenant Krock zeigte Mut zur Liicke. Er nutzte die erst-beste Méglichkeit, seinen
Tragerton zu verlieren. Schade Krock, daB Du das finale nicht miterlebt hast.
* % %
2nd Lieutenant Anakin hatte es nicht leicht, sich gegen diese Kaferiibermacht zu
behaupten. Doch mit 7 Abschiissen zeigte er allen, wie man Kafer schlachtet. Auch hier
meinen Gliickwunsch. Jedoch sollten Sie an Ihrer Disziplin arbeiten. Auf Dauer kann das
den Tod bedeuten, denn..... die Kafer konnen auch schiefBen.
Denken Sie dariiber nach, daB Sie nicht nur sich, sondern auch Ihre Kameraden gefdhrden.
Zum Nachdenken haben Sie zusammen mit Teds jedoch nun geniigend Zeit.
* % %
2nd Lt Darkwing blieb der Mission komplett fern. Mit einer Teilnahmequote von 40% tiimmelt
er sich zur Zeit im unteren Drittel der ABschufliste rum. FREDDY... KOMM IN SCHWEIS !!!
* % %
Unsere weibliche Verstarkung 2nd Leutenent Iron schaffte es ebenfalls nicht zur final
mission....naja die 2. Staffel beginn in Kirze...wdre das nicht ein guter Einstieg ?

NACHSPANN
Zu erwahnen ist noch, daB das Diamond-Back-Geschwader in dieser Mission mit:
6 Ray’s, 16 Manta’s, 4 Devilray’'s, 8 Moray’s, 8 Geschiitztiirmen und einem Triger fertig
wurden. Wenn das keine Leistung ist, weiB ich auch nicht mehr weiter ;-)
Ich hoffe, Ihr seiD nun hoch oben auf Eurer Wolke 7, denn nun hau ich mal auf die

Kacke!
Da ich es hier jedoch mit Erwachsenen Leuten zu tun habe, iuberlasse ich Euch die
Entscheidung, ob Ihr zur Zeit fair seiD, oder ob Euch nicht selber etwas auffallt. Ich
habe soeben beschlossen, mich nicht aufzuregen, in der Hoffnung, Ihr wiBt selber, was
mich zur Zeit stort.

Als Gedankenanregung konnt Ihr Euch in diesem Bericht das Logbuch der letzten Mission
runterladen. Vielleicht f&allt Euch ja etwas auf.
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Somit erklare ich die erste Staffel fiir erfolgreich beendet und freue mich schon auf die
Zweite :0)

Vorschau auf die nachste Staffel:

Die 2. Staffel wird wesentlich schwerer werden. In dieser wird namlich auch offline viel
von Euch abverlangt werden. Solltet Ihr die "R&atzel" nicht l6sen kénnen, wird ein
erfolgreiches Staffelende schwer ;-)

Es folgen nun noch ein paar interessante Statistiken:

Durchschnittliche RS-Beteiligung:...............cciiiineonn. 82 Tiau t'e M RN S IR Lot . e R
Durchschnit£li cheAbschulquotier: .ttt L] et e e R Rl 31 SEnTa ge iy skl U N
Durchschnittliche Schildheimkehr pro Pilot:................... 47/ SFRUMPE A (g SR e s o
AnzahlWabgefeuertepfRaketen P i N S dtin g e i e e A 23 e AT ol I &
Abgeschosseneny KAt e G e T N e N P L2988 LR L S 18 S e VR §
Treffwahrscheinlilchkeity eineriiRaketierti it . s g f il DR Sn sl A2 A Sy rnl A S Y O Ty R r E AT
Durchschnittsleistung pro Pilot (Note):....................... 201250 B AR B A R R T e F e i
DurchschnittleichelRS D aue iR 3 e et S S R O R et T25PMinute niARSEe AL LSS
Durchschnittliche Beteiligung am RS:.............cciitiineenn. TEIAST S At AR gLl 6 il 8 5 d o 0 6
Durchschnittliches Jageraufkommen pro M.:..................... VAl bl dfad, o' b Uikiorates o A Bad baoio

AbschlieBend méchte ich mich bei Euch bedanken. Denn je mehr SpaB Ihr habt, desto mehr
SpaB hab ich daran :0)

Captain Jumpstar
Kommandant der TCS Pulsar
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TCS SEWASTOPOL

TODESENGEL

Die Engel waren auf Teile der Mantu
Flotte Grlin 1 in Hubble\'s Star aus Hells
Kitchen getroffen und hatten dieser
erhebliche Schaden zugefigt. Die
Eigenverluste waren dabei nahezu null.
Dies war nur ein kurzes Geplankel
gewesen, das die Engel davon abbrachte
ihre neuen Missionsziele in Port Hedland
zu erhalten.

Wahrend dem Flug zur Raumstation
bewies der Admiral sein
auBerordentliches Flugtalent und seine
Zahigkeit. Eher ungewollt geschah es
dabei, als er den Transporter wie eine
Piranha herumwarf, dass die
Kompensatoren und Dampfer nicht mehr
ausreichten um die Effekte
auszutraktieren.

Mehrere erfahrene Piloten, darunter
der frischgebackene Captain Dederichs
und die Lieutnants West und Stenson,
mussten  ihre  letzten = Mahlzeiten
erbrechen. Angekommen auf der Station
wurde der Transporter erstmal vollstédndig
gesaubert.

Im  Konferenzraum  eingefunden
erklarte Admiral Herioshi Tani den neuen
Auftrag der Sewastopol Battlegroup. Ziel
war es ein Stiick Vergangenheit der
Konféderation wiederzufinden,
genauergesagt die TCS Midway. Laut
Berichten sei sie damals, im Auftrag die
Sprungtore der Nephilim zu finden und
sie zu vernichten, verschwunden, aber
man héatte niemals Beweise dafur
gefunden, dass sie zerstért worden sei.
Der Auftrag wird die Engel in den Raum
der Kilrathi und dahinter fihren, wo man
vermutet, dass sie méglicherweise noch
immer sein kdnnte.

Aufgrund der unbeschrankten und
unbekannten Auftragsdauer wurde den
Engeln ein 3 tagiger Landurlaub
eingerdumt. Desweiteren tadelte der

Geschwaderfihrer die neue Pilotin
Mondfalke daflir, dass sie sich dem
Kommandanten, ihren leiblichen Bruder,
nicht ihrer Position gebiihrend verhalten
habe. Er verwies sie darauf, dass er im
Dienst ihr Vorgesetzter sei und
dementsprechend mit Rang und oder Sir
anzusprechen sei und nicht wie ein
Zivilist mit Spitz-, Vor- oder Kosenamen.

Alarmstart

Die Engel hatten den Auftrag bekommen
sich auf die Suche nach der lange
verschollenen TCS Midway zu machen.
Da die Sewastopol flr unbestimmte Zeit
fir diesen Auftrag eingeteilt ist, wird sie
seit langem wieder vollstandig bestiickt
mit Versorgungsgitern und Ressourcen.
Somit erhielten die Engel zum ersten mal
seit dem Staffellauf des Tragers 3 Tage
Landurlaub.

Uberraschenderweise ~ wurde  die
Sewastopol nach dem Sprung ins Freya
System direkt von Feinden angesteuert.
Trotz der bestehenden Vertrage zwischen
Exilanten und Kilrathi schienen diese den
Engeln feindlich gesonnen. Die 1. Welle
bestand aus 2 Paktahn, 3 Darkets, 1
Vaktoth und 2 Dralthi. Diese konnten
relativ mihelos ausgeschaltet werden,
lediglich die defekten Geschitze der
Panther des Erzengels werfen einen
Schatten hierauf. Wahrend dieser mit
Fehlfunktionen am eigenen Schiff zu
kampfen hatte versuchte er mehrfach die
Kilrathi zur Einstellung des Feuers zu
Uberzeugen, diese setzten unentwegt mit
ihnrem Angriff fort. Die Engel gaben ihr
Bestes, denn auf dem Radar waren
bereits neue Angreifer zu sehen. Diese
bestanden aus 1 Strakha, 2 Jrathek, 1
Sorthak, einer Paktahn und einem
Kreuzer. Welle 2:Noch wahrend die Engel
in ein Gefecht mit der 2. Welle verwickelt

war, erhielten sie von Kalralahr Melek nar
Kiranka einen Funkspruch, der die
Angreifer als  Abtrinnige  erklarte.
Scheinbar hielten diese Kilrathi jeden
Menschen flir einen Verblndeten der
Mantu. Diese Feinde waren jedoch
erstaunlich widerstandsféhig und setzten
den Engeln schwere Schaden zu,
darunter musste vorallem Lt. Ofu und ihre
Piranha leiden.

Bei dem Versuch auf dem Flugdeck
der Sewastopol zu landen musste Lt. Ofu
eine schwere Bruchlandung hinnehmen.
Auch wenn die Angreifer komplett
abgewehrt wurden, musste der Verlust
eines Geschitzturms und einer Piranha
hingenommen werden. Der medizinische
Zustand Lt. Ofus war soweit stabil, jedoch
sah der Erzengel nicht davon ab sie ohne
Geleit zur Krankenstation gehen zu
lassen, was von den Sanitatern grob
fahrlassig vergessen wurde.

Admiral Paladin bewertete diese
Mission dennoch als erfolgreich, auch
wenn es ihn verwunderte, dass trotz erst
kirzlicher  Missionserteilung,  bereits
feindliche Organisationen die Sewastopol
erwarteten.

TCS SEWASTOPOL
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WASHINGTON CROWS

Die Crows haben den Auftrag nach
Krieger zuspringen und die Gegend zu
erkunden.

Nach dem Briefing starteten die Crows
und flogen zur Ohio. Zusammen mir der
Ohio sprangen sie nach Krieger.
Akiraburn scannte die Gegend aktiv und
empfing ungewodhnliche Daten aus der
Richtung von Nav 2. Mineralien und
Kunststoffe. Nur da durfte nichts sein. Sie
Flogen weiter Richtung Nav 2.

Als sie sich den Navpoint ndherten,
scannte Akira nochmal aktiv und hatte
Wrackteile und sonstigen Schrott auf den
Schirm.

Ein von den Mantu angelegten
kiinstlichen Schiffsfriedhof, dahinter ein
GroBes Asteoriedenfeld

Akiraburn versuchte den Schiffsfriedhof
zu scannen, hatte aber nur Interferenzen
auf den Schirm. Er flog mit Thunder in
das Feld und die anderen herum. Das
Feld war viel zu groB und es war zu
gefahrlich da noch weiter rein zufliegen.
Thunder und Akiraburn flogen wieder zu
den anderen, ohne was entdeckt zu
haben.

Die Crows flogen langsam in das
Asteroriedenfeld. Im Feld hérten sie ein
Funkspruch. -Sie befinden sich in einer
Strikten Sperrzone, da sie damit gegen
die, fir dieses System, aufgestellten
Gesetze verstoBen werden sie nun die
Konsequenzen tragen...- Bevor die
Crows Uberhaupt reagieren konnten
wurden sie von drei Kegeln angegriffen.
Akiraburn konnte als einziger rechtzeitig
reagieren und brachte sich in eine
perfekte Schussposition. Und konnte als
einziger angreifen. Die anderen hatten
nicht das Glick und wurden angegriffen.
Im weitere Kampfverlauf konnte die Kegel
ohne eigene Verluste vernichtet werden.
Holys Arrow wurde aber so schwer
getroffen das sie sich kurz aus den
Kampfgebiet zuriickziehen musste. Nach
dem Kampf ging es weiter nach Nav 4.

An Nav 6 angekommen, scannten die
Crows nach der Ohio. Diese aber war
nicht am vereinbarten Treffpunkt. Die
Crows flogen weiter zu zum JP nach
Tarnayou, auch dort war die Ohio nicht.
Nach ein paar Minuten 6ffnete sich das
Sprungtor und die Washington BG
Sprang ins System. Die Crows landeten

Ein kleiner Gefallen
Die Crows haben den Auftrag ein Konvoi
im System Krieger abzufangen, den

Geleitschutz zu vernichten und die
Transporter Mandvrierunfahig zu
schieBen.

Sie flogen zum Jumppoint Krieger,
sprangen in das System und flogen
weiter zum Abfangpunkt. Kurz nachdem
die Crows angekommen waren, kam
auch der feindliche Konvoi. Bestehend
aus drei Pelikan und deren Begleitschutz
aus funf Piranha und zwei Panthers. Die
Crows griffen an, wurden aber
zuriickgedrangt. Nach ein erbarmungs-
losen Kampf in deren Verlauf alle Crows
ihre Schilde einbuBten, zogen sie sich
zurick um den Konvoi direkt am
Jumppoint abzufangen. Die Crows
erreichten den JP noch gerade rechtzeitig
und konnten diesmal alle Feindjager
vernichten und die Transporter
mandvrierunfahig machen. Nach diesen
sehr Knappen Sieg flogen die Crows
zuriick zur Washington.

Eskorte

Die Crows haben den Auftrag als
Sicherheitsfirma getarnt ein Konvoi nach
Proxima bringen, Nobody lies die Piloten
wie beim letztenmal im Unklaren wieso
sie die Mission durchfiihren. Nach den
Brifing starteten die Crows und flogen
nach Krieger 1. Bei Krieger 1 sendeten
sie ihren gefélschten ID Code und flogen
mit den Konvoi los. Nach ein langen Flug
wurden sie von einer kleinen Patrouille
aufgehalten. Wieder sendeten sie ihren
ID Code und konnten unbehelligt weiter
fliegen. Am Jumppoint nach Proxima
mussten sie warten, als Feindjager
auftauchten und ein Paar Piraten
vernichteten. Danach sprangen sie nach
Proxima und lieferten den Konvoi an
einer  Forschungsstation ab. An-
schlieBend Flogen sie wieder zuriick zur
Washington.

Gemeinsame Ziele

Die Washington BG ist immer noch im
System Krieger und die Crows fiihren
immernoch Missionen fiir Nobody durch,
dessen Hintergrund sie nicht kennen oder
verstehen.

Nach dem Briefing, starteten die
Crows zu ihren Auftrag. Am JP Luyten
trafen sie dann auf den Konvoi,
bestehend aus zwei Pelikan, zwei
Panther und einer Vampire. Nach ein
kurzen Smalltalk flogen sie dann weiter in
Richtung JP Tarnayou.

Auf halben Wege trafen sie auf eine
Mantu Patrouille. Jenkins, der Anflhrer
des kleinen Konvois, sprach mit den
Mantu und lenkte sie ab, Wahrend die
Crows, versteckt im Radarschatten der
Pelikan, ein Uberraschungsangriff
starteten. Nach ein kurzen Gefecht wurde
die Mantupatrouille komplett vernichtet.
Der weitere Flug verlief  ohne
Zwischenfalle und die Crows brachten
den Konvoi sicher zum JP Tarnayou.

Verteidigung der Washington
Die Crows befinden sich zur Zeit in einer
Ruhephase und erholen sich von den
langen Diensten der letzten Tage. Diese
Ruhe wird schnell gestort, als der
Schiffsalarm ertént und einen Notstart
fordert. Jeder auf der Washington gingen
gerade seiner Beschéftigung nach, als
der Alarm ertonte. Alle rannten auf ihr
Gefechtsstationen und die Piloten zu
ihren Jagern.

Der Feind kam aus mehreren
Richtungen. Die Crows bekamen ein
Abfangpunkt zugeteilt und flogen los. Da
angekommen griffen sie auch sofort den
Feindlichen Verband an. Bestehend aus
drei Hellcats, zwei Thunderbolds, zwei

Piranha, einer Vampire und zwei
Longbows. Der Kampf war heftig und die
Crows musste schlimme  Treffer

einstecken, so das ihnen nichts anderes
Ubrig blieb, als um Verstarkung zu rufen.
Im weiteren Kampfgeschehen konnte alle
angreifenden ~ Maschinen  vernichtet
werden. Aber nicht ohne eigene Verluste.
Thunder wurde abgeschossen, konnte
aber leicht verletzt aussteigen. Samtliche
Maschinen der Crows waren zum teil
schwer beschadigt.

Nachdem die Crows gelandet waren
und sich im BR | eingefunden hatte,
folgte eine Ansprache von Ship Captain
Norten und es wurden einige
SicherheitsmaBnahmen, die die Piloten
arg einschrénken, erhoben. Man geht von
Verratern in der eigenen Crew aus.

TCS WASHINGTON
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TOP SECRET

TOP SECRET

DIESER BEREICH ENTHALT GEHEIMINFORMATIONEN VON DER TCS XXXXXXX

UM ZUGANG ZU ERHALTEN GEBEN SIE BITTE IHRE SICHERHEITSNUMMER UND IHR KENNWORT EIN.

NUMMER: XXXXXXXX

KENNWORT: XXXXXXXX

SIE SIND BERECHTIGT, DIESES STRENG GEHEIME DOKUMENT ZU LESEN. MOCHTEN SIE JETZT FORTFAHREN?

DOKUMENT WIRD ENTSCHLUSSELT....

Staffel 7 Mission 1

Die Olympic eskortiert in einem Mantel
der Verschleierung einige Nephilim durch
die Sektoren um ein Sprungtor nach Sk-

1.4 zu bringen. Dabei missen Sie
Gebiete unter der Kontrolle der
Grenzweltenunion durchqueren. Mit einer
List und Glick gelingt es eine
Durchflugerlaubnis durch deren
Roheitsgebiete zu bekommen. Dabei
kommt es zu einem Zwischenfall. Der

Saboteur, der bisher im Verborgenen
bleiben konnte, kommt aus dem Schatten
herausgetreten und es gelingt dem
Mantuimperium mit dessen Hilfe die Crew
der Olympic und den Angriffskreuzer
ohne gréBere Probleme zu kapern.

Die Crew sitzt aufgeteilt in den Zellen,
in einer Zelle befinden sich der Bordarzt
Dr. Reynolds, der erste Offizier Hudson,
der Steuermann Davis, der GHD-Offizier
| Winters, so wie der Captain der Olympic,
Harris und seine Piloten Kun, Darkwood
und Kruz. Sie warten darauf wie es weiter
geht.

Nach Tagen des wartens werden Sie
genauer aufgeklart. In einem
Schauprozess soll die Crew der Olympic
vorgefiihrt ~ werden, als krénung,
abgefihrt aus dem eigenen Kreuzer. Der
Crew wird keine Chance gegeben zu
entfliehen oder irgendwie etwas zu
unternehmen. Man wartet also weiter bis
zum Tag des Uberfluges zur Olympic.
Einige Stunden vor dem Erreichen der
Erde wird die Besatzung aus ihrer Zelle
. geholt und zu einem Shuttle gebracht.
Der Rest der Crew fliegt tiber ein anderes
Shuttle zur Olympic. An Bord des
Shuttles befinden sich ein Mantupilot, ein
Mantusoldat und Reverent.

Es geschieht in
Augenblicken und der Soldat liegt
niedergestreckt vor den FuBen der
Gefangenen, der Schiitze, der
Mantupilot. Irritiert Gber diese Tat weiB die
Olympicbesatzung erst nicht so recht wie
sie die Situation einschétzen sollen. Dann

wenigen
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werden die Fesseln gel6Bt und der
Mantupilot geht wieder nach vorne in das
Cockpit. Wenige Augenblicke kommt
Rufus Mislik und macht sich an einer
Kiste zu schaffen, er erklart knapp was
als nachstes passiert. Das Shuttle landet
auf der Olympic, es befinden sich einige
Mantusoldaten an Bord, allerdings gelingt
es der Besatzung sie mit leichtigkeit
auszuschalten, auch das ankommende
Shuttle wird erobert und die restliche
Besatzung gerettet. Die Olympic scheint
wieder unter Kontrolle, doch um endguiltig
zu entwischen muss die Jagereskorte um
die Olympic ausgeschaltet werden.

Staffel 7 Mission 2

Nachdem die Olympionicen zurlick-
gebracht wurden auf die Olympic und klar
wurde, dass Rufus ein doppeltes Spiel
spielte, sollte jedoch noch nicht alles
vorbei sein, den die Olympic befand sich
immernoch zwischen ihrer Begleitung.

Die gréBter Herausforderung war es
nun eiligst die Begleitung zu liquidieren
um dann schnell zum Sprungpunkt nach
Bernard\'s Star zu gelangen um das Sol-
System zu verlassen. Es war ein
Uberraschender Moment fir die Mantu
als Jager aus der Olympic selbst
Kampfflieger starteten und das Feuer
erbffneten. Es war ein heiBes und
schnelles Gefecht in dem die Piloten der
Olympic die Oberhand gewinnen
konnten. Weitere anrlickende Jager
jedoch Probleme brachten.

Bis zum Sprungpunkt schaffte es die
Truppe jedoch den Bezwingern den Gar
auszumachen und in das System
Bernard\'s Star zu springen. Probleme in
den Sprungsystemen von Dark Lord
zwangen ihn nach dem Sprung dazu, die
Maschine  aufzugeben. Er  konnte
glicklicherweise ~ mit  nur leichten
Verletzungen erfolgreich aussteigen. Bei
der Bergung der Rettungskapsel zeigten
sich weitere aktivitditen am Sprungpunkt,
zwei Jager und drei Bomber tauchten in

das System ein. Terranische Bauart.
Nach einiger Verwirrung und Misstrauen
stellte sich heraus, dass es sich um das
Geschwader des Schwesternschiffes der
Olympic handelte, der TCS Hades. Der
Kommandant des Schiffes gab der
Olympic Koordinaten an denen man sich
in Ruhe austauschen kénnen sollte.

Staffel 7 Mission 3

Die Olympic konnte der Uberlieferung auf
die Erde und einem Schauprozess
entgehen und traf auf die TCS Hades,
einem, anderen Geheimdiensttrager, der
gekommen war um der Olympic
beizustehen. Nun sind die beiden Schiffe
auf dem Weg zu einer sichereren Position
um sich auszutauschen.

Der Flug in Richtung des
Roundevoupunktes verlief dank einer
ausgefeilten Tarntechnologie fur die
beiden Angriffskreuzer, TCS Hades und
TCS Olympic recht friedlich, friedlich im
All.

Rufus Mislik stand der Crew und dem
Kommandanten rede Uber sein Vorgehen
und seine Absichten. Es kam heraus,
dass Major Mislik noch auf der Olympic
angefangen hat ein doppeltes Spiel zu
spielen.Urspriinglich durch ein altes, von
der Konféderation untersagtes Spionage-
programm des Geheimdienstes, wurde
die Kontrolle dber Rufus Mislik
gewonnen. Eher durch einen glicklichen
Zufall kommt er sich selbst auf die Tat
und kann die Manipulation Gberwinden,
nutzt aber die Chance um tiefer in das
Mantureich vorzudringen, jedoch ohne
das Wissend er anderen Crewmitglieder
der Olympic. Der Kommandant, Michael
Harris, war darliber nicht sehr erfreut,
selbst wenn er verstand was es mit dem
Projekt Lazarus auf sich hatte.




BEFORDERUNGEN

FLYING ACE 30

————

BEFORDERUNGEN

ZUM
2ND LIEUTENANT

NICOLAI "RED FERRET" FELTON
RICO "GONZO" GONZALES
ERIC "GEIST" HARTUNG
PHIL "BAD BEAT" SLEVIN
CHRISTIAN "FEUERDRACHE" SPERBER
SAMANTHA "ARTEMIS" WALKER

ZUM
FLIGHT CAPTAIN

DASH "AKIRABURN" BLACK
MAX "METAL-HEAD" CAVALERA

SULTANA "SULTA" DEL CRUS
DAVE "AZRAEL" WILK

yAV |
COLONEL

T

e 1
e

o =

FOX "CISCO" MCCLOUD

RS T

ZUM
1ST LIEUTENANT

BAHZELL "ERRTU" BARNAKSON
KATE "KITTY" BRYSON
PHIL "LONE WOLF" GORN
SHAWN "THUNDER" MICHAEL
RACHEL "FAIRY" O'THUATHAIL

|

KIARA-MARIA "BLACK DRAGON" BONIM
ALAN "BULLDOG" HARCOURT
MICHAEL "HAMMER" HARRIS

LAR "DARTH" STOIIL

ZUM
COMMODORE

V.Y

SID "ASMODIS" DIOS
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NEUZUGANGE

TCS Firewall
2nd Lieutenant Phil "Bad Beat" Slevin
2nd Lieutenant Samantha "Artemis" Walker
Major Rick "KipDotter" O' Connel
Major Alan "Bulldog" Harcourt
Admiral Aleksandr "Paladin" Kerensky

TCS Hathor
2nd Lieutenant Rico "Gonzo" Gonzales

TCS Langley
1st Lieutenant Shawn "HohesHaus" Michael

TCS Washington
2nd Lieutenant Nicolai "Red Ferret" Felton
2nd Lieutenant Eric "Geist" Hartung
2nd Lieutenant Christian "Feuerdrache" Sperber

SEITE 30




ABSCHUSSLISTEN FLYING ACE 30

TCS HATHOR

Pilot Siege Einsatze
FERRO 124 73
Reaper 94 58
Zorro 76 81
Starsign 70 71
Galahad 43 70
Sulta 37 58
Metal-Head 31 56
Errtu 14 24
Falcon 11 22
Gonzo 4 11

TOP TEN
Platz Name Siege
1 Paladin 252
2 Maverick 249
3 Toaster 234
4 Seldom 228
5 Cisco 219
6 Tristan 217
7/ Asmodis 191
8 Ghostfire 181
9 Spawn 179
10 Archimedes 156
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NACHRICHTEN

NEUES AUS ALLEN SEKTOREN

Griindung der Liga der freien
Republiken

Hawking. Weitgehend unbemerkt von den
im Krieg befindlichen Mé&chten, hat sich
im  Sektor Hawking ein  neuer
Regierungsbund etabliert, die Liga der
freien Republiken (LdfR). Zu den
Grundungsmitgliedern der LdfR zahlen
neben Hawking selbst noch die bislang
autonomen Systeme Mercury, Galileo,
Gauss, Eagle Base, Newton und Apollo.
Die LdfR sieht sich selbst als indirekten
Nachfolger der Konféderation, auch wenn

sich das foderale System in einigen
Punkten von dem der ehemaligen
Konféderation unterscheidet. Die

einzelnen Mitgliedssysteme stellen neben
Kampfschiffen auch Delegierte fir einen
Rat, der den Systemregierungen
Ubergeordnete Entscheidungen trifft und
den Einsatz der gemeinsamen Flotte
befiehlt. Der Rat und die LdfR an sich

werden von einem Ratsprasidenten
vertreten, dem in  erster Linie
reprasentative und diplomatische
Aufgaben zukommen. Laut neuesten
Informationen wurde der verschollen
geglaubte ehemalige Konféderations-

senator Jacob Carter von den
Delegierten zum ersten Ratsprésidenten
gewahlt. Carter soll auch maBgeblich an
der Ausarbeitung der Grindungsurkunde
beteiligt gewesen sein. Man sagt ihm
auch auBerhalb der LdfR groBen Einfluss
nach. Erklarungen der lbrigen Fraktionen
zur Grindung der LdfR stehen bislang
noch aus. Man munkelt jedoch, dass die
GWU und die Kilrathi mit der neu
gegrindeten Féderation sympathisieren.
Die LdfR hat ihren Nachbarsystemen
indessen wirtschaftliche und militarische
Hilfe bei der Bekdmpfung von Piraten
angeboten. Es ist zu erwarten, dass in
naher  Zukunft  weitere  autonome
Systeme der LdfR beitreten werden.

Fiir den Flying Ace aus Hawking
Jeremy Irons

Unruhe im Gemini Sektor

Der Gemini-Sektor, ein Gebiet mit vielen
Ereignissen. Jingst nach der Abspaltung
der Exilanten und dem endgiltigen Zerfall
der TCN organisierten sich mehrere
Piratengruppen um das Chaos zu nutzen.
Hier moéchte ich besonders drei
Piratengruppen hervorheben die sich
durchgesetzt haben und die stark zu den
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letzten Ereignissen beigetragen haben.
Nach den Informationen der
Stationsbehéren handelt es sich um die
Hunters Creepers unter der Leitung von
Gudaja Katana, die schwarze Sonne
unter Leitung der Geschwister Unischia
und Agdal Hraflie, so wie der unter
unbekannten Leitung, misteriésen
Gruppe die unter dem Psoidonym die
Herren bekannt sind.

Was hat es mit lhnen auf sich?

Nicht Iangst wurde die Stationsleitung,
Admiral Terrel, entfihrt und gefangen
gehalten, wie seine Adjutantin Major
Goodin uns berichtet.

Lange Zeit konnte von Perry aus
nichts unternommen werden, Rear
Admiral Gibbson, Ersatzmann fiir Adm.

Terrel, hatte alle Hande voll mit der
Bereitstellung von Jagereskorten fur
Handelssschiffe.

Seit kurzem jedoch befindet sich
Admiral Terrel wieder auf der Station. Er
berichtet uns, dass die Herren versucht
haben die Perry-Streitkrafte durch eine
Inszenierung gegen die anderen groBen
Piratenfraktionen  aufzubringen.  Das
Ende wére ein Piratenkrieg gewesen in
dem hdéchstwahrscheinlich die Herren in
einem Streich die Kontrolle uber die Perry
Naval Station und somit den Gemini
Sektor bekommen hétten.

Admiral Terrel sagte: "Ich bin froh,
dass alles anders gekommen ist und ich
nicht alleine  zurlickgekommen  bin,
sondern mit neuen Verblindeten. Meine
Rettung habe ich Herrn Katana und den
H'raflie-Zwillingen zu verdanken und Sie
sind an mich mit einem Blndnis
herangetreten um den Gemini-Sektor
sicherer zu machen, dem ich wohlwollend

zugestimmt habe."
Jedoch kehrt noch lange keine
Sicherheit und kein Frieden in den

Gemini-Sektor ein.

Neben den Piratenaktivitaten gibt es
Berichte die sagen, dass ein
Einsatzkommando der Mantu gezielte
Angriffe  auf  Versorgungsstrukturen
ausfuhrt.

Dieser Einsatztrupp der Mantu treibt
noch immer lhr Unwesen und es werden
erst Kréafte organisiert werden miissen um
die Verluste auszugleichen und dieser
Gefahr Herr werden zu kdnnen, erst dann
wird man sich der schleichenden Gefahr,
die von den Herren ausgegangen ist,
widmen kénnen und erst dann wird sich
zeigen wie weit ihr Einfluss in Gemini

wirklich reicht. Es wird gewiss keine
leichte Zeit werden und es werden
richtige wie falsche Entscheidungen
getroffen werden, doch vielleicht z&hlt der
Gemini-Sektor bald wieder zu einem
Gebiet, der loyal zu dem steht, wofiir die
Terran Confederated Navy einst stand.
Ein alter Mann versucht zumindest dies
zu erreichen.

Stephan Folk, Korespondent von der
Perry Naval Base
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Betreff: Athena endlich wieder freil

Die Streitkrafte der Exil-TCN konnten nach langeren Kampfen nun endlich
vermelden, dass das System Athena nun wieder frei von den Mantu
Unterdrtickern ist.

Auf allen bewohnten Planeten sowie den Schiffen im Orbit wird gerade
ausgiebig gefeiert. Nach den nun fast ein halbes Jahr dauernden Kampfen ist
dies fir alle Bewohner ein Segen. Der aussichtslose Kampf gegen die Mantu
konnte erst nach der Ankunft der TCS Firewall und ihre Battle Group beendet
werden. Die Soldaten der Exil-TCN kampften lange und hart gegen Mantuy,
Nephilim und die Piraten die sich hier breit machen wollten. Es waren sehr
verlustreiche Kampfe, die mit vielen materiellen, aber auch mit personellen
Opfern erkauft wurden.

Bald werden in Athena wieder Wahlen stattfinden und die Exil-TCN wird das
System zu einem Stutzpunkt ausbauen. Wir hoffen, dass nun endlich wieder
bessere Zeiten fiir unsere Bewohner anbrechen.

Den Streitkraften hiermit noch einmal unseren besten Dank. Besonders
erwahnen wollen wir die Fearbringer, die Lightnings, die Angry Angels und
natlrlich die Firebirds. Diese Geschwader mussten die Hauptlasten der Verlust,
personell und materiell, tragen.

© Athenasystem AuBenministerium
Auswartiges Amt
Abteilung Offentlichkeitsarbeit

In dieser Form zur feien Verwendung in der Presse.
Urheber Hr. von Lieb. Athena System.
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10 Jahriges Jubilaum

Es war in den frithen Tagen des Jahres 1998, als ein einige wenige Leute, auf die Idee kamen, das Internet und die
aufkommenden Chatrdaume zu nutzen, um ein Chat-Rollenspiel ins Leben zu rufen, das auf einer bekannten
Computerspielreihe basierte. Mit einem einfachen Regelwerk und den Méglichkeiten die einem, die AOL-Chatraume zu
Verfligung stellten, suchte man die Raume nach Mitspielern ab und begann mit den ersten Spielabenden. Damit war
der Grundstein gelegt fiir ein Rollenspiel, das es schaffen sollte die Ticken des schnelllebigen Internets zu
widerstehen und es auf ein stolzes Alter von 10 Jahren zu bringen. Dieses Rollenspiel, das Wing Commander Online
Rollenspiel Deutschland feiert nun sein 10 Jahriges Jubilaum.

-y w T s

-

10 Jahre, das ist nun wirklich eine auBerordentliche Leistung, die Firebirds besaBen nicht mal einen Geschwaderfiihrer.

w T ™ w B

-

fur ein Chat-Rollenspiel, wo viele andere Rollenspiele aus
dem Boden sprieBen und so schnell wieder vergehen, wie sie
entstanden sind. Um diese Leistung zu wirdigen, hat der FA
in dieser Ausgabe eine Sonderbereich eingerichtet, Rund um
das Jubildum. Wir haben uns daher auch Zeit gelassen,
weswegen diese Ausgabe solange gebraucht hat und wie
man unschwer erkennen kann, haben wir dem FA einen
neuen Anstrich verpasst.

Auf den folgenden Seiten finden sie einige Interviews, mit
einigen Legenden aus der Anfangszeit des Rollenspiels, die
wir erreichen konnten und die uns interessante Auskunfte aus
jenen ersten Tagen liefern, unter anderem die Person ohne

Daher verpflichtete ich mich auf der Firewall, nachdem ich
meine Ausbildung unter Paladin, auf der Akademie beendet
hatte.

Die Pulsar stand unter dem Kommando von Marschall
Jumpstar und alles was Namen und Rang im Rollenspiel
hatte, flog als Pilot bei den Black Panthers; die zu jener Zeit
das absolute Elite-Geschwader der Rollenspiels waren.
Namen wie Avenger, Paladin, Pina und Toaster verrichteten
dort ihren Dienst.

Das Schiff, das den Namen einer agyptischen Géttin tragt,
die Hathor, wurde in jenen Tagen von Tepes befehligt und hier
flogen Piloten wie Maverick und Havoc, in einem soliden

Geschwader.
Die Ragnarok war der jingste Trager und flog damals

die unsere Rollenspiel nicht das wére was es Heute ist:
Jumpstar. Ein Dank geht auch an Akiraburn, der fiir den FA,

- - T w T
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die Interviews geflhrt hat.

Des weiteren werden sie hier, einen Rickblick auf die
letzten 6 Jahre vorfinden, die ich selbst erlebt habe und eine
kleine Einflihrung flr die Neulinge in die aktuellen.

Flames RS-Erinnerungen

Eigentlich hatte ich vor gehabt hier jetzt einen Artikel zu
verfassen der mdglichst alle Stationen unseres Rollenspiels
eingehend behandelt, doch es ist nicht einfach Uber eine Zeit
zu schreiben, die man gar nicht kennt und nur Uber héren
sagen mitbekommen hat und daher dachte ich mir, schreibe
ich einfach Uber die letzten 6 Jahre, die ich selber miterlebt
habe. Uber die Zeit davor geben ja die Interviews mit
Jumpstar, Paladin, Toaster und Loanstar gute Einblicke aus
erster Hand.

So dann wollen wir mal: es war Marz 2002, als ich aus
Langweile auf Idee kam das Internet nach Seiten lber Wing
Commander abzusuchen und dabei stieB ich auf unser
Rollenspiel, das damals noch unter wc-rollenspiel.de zu
erreichen war. Das aktuelle Theta-Terminal, war damals
gerade erst einpaar Tage Online und im vergleich zum Eta-
Terminal (was man sich immer noch ansehen kann) optisch
um Meilen voraus. Ich durchforstete das Terminal und war von
der Vorstellung von einem Wing Commander Rollenspiel
fasziniert und so entschloss ich mich, das Rollenspiel

immer Freitags. Das besondere an ihr war, dass es zwei
Kommandanten besafB: Avenger und Lancelot, von denen
beide aber selten Zeit hatten und so einige Missionen
ausfielen. Hier dienten unter anderem Ravenmoon, Dust und
Maniac. Da dieser Zustand nicht auf dauer Tragbar war,
Ubernahm im Laufe des Jahres, Radio das Kommando.

Eine Masterstory die eine ungefahre Richtung, in die sich
das RS storytechnisch bewegen soll, gab es zu jenem
Zeitpunkt noch nicht und die Trager machten ihr komplett
eigenes Ding, bekampften Nephilim, abtriinnige Kilrathi und
Piraten, ohne auf eine grobe Einheitlichkeit zu achten. Die
Staffeln und Missionen in dieser Zeit, waren gegenlber den
Heutigen oft anders, so kamen diverse Einsatze mit einem
Paralleluniversum, Zeitreisen oder sogar Missionen vor, die
am Ende nur in einem Holoraum stattgefunden haben.

Auf der Firewall begann ich also meinen Dienst und aus
Mangel an Piloten und alternativen, wurde ich nur wenige
Monate spater schon GF der Firebirds. Nebenbei hatte ich
mich auch der Presse angeschlossen, die Frostie von
Loanstar bernommen hatte und der Mitte 2002 die erste
Ausgabe des Flying Ace, rausbrachte. Doch bei einer
Ausgabe blieb es und da Frostie keine Zeit und diverse PC-
Probleme hatte, Gbernahm ich die Leitung der Presse und
brachte, einschlieBlich des aktuellen Ausgabe, nun schon 29
Ausgaben in 6 Jahren heraus.

Ende des Jahres gab Jumpstar das Kommando der Pulsar

auszuprobieren — ohne zu ahnen wohin mich mein Weg noch
fihren sollte.

2002 gab es im RS nur 4 Trager: die Firewall, die Pulsar,
die Hathor und die Ragnarok.. Die allesamt der Midway-
Klasse angehérten. Die Firewall als Flaggschiff unter dem
Kommando von Commodore Toaster, war unterbesetzt und

-

auf und Ulbergab sie an Paladin, wahrend er selbst das
Kommando auf einen neuen Trager lbernahm — der TCS
Olympic. Die Olympic war nicht nur der erste Trager im RS,
der nicht der Midway-Klasse angehérte, sondern wartete mit
einem ganz neuen Konzept auf. Hier sollten nur altgediente

-

-
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Piloten des RS, stationiert sein und die Staffeln waren stark
Rollenspiel orientiert und boten weniger Kampfe.

Mit der Einflhrung des neuen Tragers, verlieBen einige
der besten Panthers die Pulsar um auf dem Trager flr
Geheimoperationen, zu dienen. Die Black Panthers verloren
dadurch ihre Stellung, als DEM Elite-Geschwader und
mussten einen Neubeginn wagen.

So verging dann das Jahr 2002 in dem ich es am Ende
des Jahres bis zum Flight-Captain geschafft hatte und mich
mit einem sehr lebhaften Geschwader herumschlagen
musste. Neue Piloten waren gekommen und wieder
gegangen.

2003

Das Jahr 2003 brachte einige Veranderungen, von denen am
Anfang des Jahres die Zweitcharakter-Regel fir besonders
groBen Wind sorgte. Konnten zuvor alle Spieler, mit so vielen
Charakteren spielen, wie sie Zeit und Lust hatten,
beschréankte die Regelung von nun an, die Anzahl der
Charaktere, auf einen pro Spieler unterhalb des Major-
Ranges und zwei fiir Spieler mit einen Majorcharakter oder
héher. Diese Regelung wurde hart diskutiert und fiihrte zu
einigen Austritten, doch musste der Flut von Zweit- und
Drittcharakteren, die die Geschwader stark anschwellen lief3,
entgegen gewirkt werden.

Doch die Wohl gréBte Verdnderung im RS, war die
Einflhrung einer neuen Konsole: die Spielkonsole Version 6.
Die neue Konsole, stellte die alte Konsole in Punkto
Funktionalitdt und optischer Atmosphére in den Schatten,
auch wenn sie sich als genauso launisch Herraustellen sollte,
wie die Alte.

In diesem Jahr erhielten die Firebirds einige neue Piloten
dazu, die noch Heute im RS unterschiedlich Stark vertreten
sind, unter anderem: Seldom der mein Stellvertreter als
Geschwaderfuhrer wurde, Black Dragon und Soulkeeper. Die
Firebirds machten mir wie 2002, auch 2003 oft genug das
Leben schwer, doch gelang es uns (ber die Runden zu
kommen und ich wurde schlieBlich zum Major beférdert.

Mit der Einflihrung der Masterstory, Begann in unserem
RS, sich so langsam ein Roter Pfaden durch Staffeln zu
ziehen. So Kampften in der Schlacht in Vega, in dem es
darum ging ein Sternentor der Nephilim zu zerstéren, alle
Geschwader in einer Supermission, die von Toaster geleitet
wurde mit. In der darauffolgenden Invasion des Sol-Sektors
durch die Kafer, beteiligten sich mehrere Trager, an
unterschiedlichen Schauplatzen und mit unterschiedlichen
Auftragen mit.

Im Oktober kam es zu einigen personellen Wechseln auf

Kommandoebene: Toaster trat die Nachfolge von Jumpstar
als Marschall an, Ravenmoon Ubernahm die Ragnarok und
Tepes Ubergab das Kommando der Hathor an Reverent.
Mit der Aphrodite ging am Ende des Jahres ein weiterer neuer
Trager an den Start, einem zu einem Leichten Tréager
umgebauter Kreuzer der Tallahassee-Klasse unter Loanstars-
Kommando.

Ich erhielt Ende 2003 ein unerwartetes Angebot von
Paladin, ihn als Kommandant der Pulsar im Januar 2004
nachzufolgen. Ich Uberlegte nicht allzu lange, da mich ein
eigenes Kommando reizte und da neben mir auch Dust
gefragt worden war, also sagte ich zu. Ich bekam schlieBlich
die zusage und bereitete mich auf den Job als Spielleiter vor.
In Absprache mit Toaster, fiel die Wahl fir meine Nachfolge

als GF der Firebirds auf meinen Stellvertreter Seldom, der bis
Heute die Firebirds anflihrt.

2004

Im Januar 2004 Ubernahm ich dann die Fihrung der Pulsar
und da ich auch noch fliegen wollte, aber nicht wie andere mit
einem Char sowohl Pilot, als auch Kommandant sein wollte,
nutzte ich mein Recht auf einen Zweitchar und legte mir, mit
Galahad einen Pilotencharakter zu. Mit Galahad ging ich nach
Beendigung der Akademie auf die Aphrodite, wo ich bis zu
ihrem Ende blieb.

Im April nach nur einer Staffel, kam es auch schon wieder
zu einem Kommandantenwechsel, als Loanstar, die
Geschicke des Tragers an Mungo Ubergab.

Mitte des Jahres wurde ich dann zum ersten mal in den
Rat gewahlt, der das Neue Regelwerk durchbringen sollte und
nebenbei mit einigen unschénen Forumsspielen konfrontiert
wurde, in denen Spieler meinten, sie kdnnten ungestraft
Morde an NSCs veriiben. Der Rat ging dagegen vor und die
jeweiligen Chars wurden entfernt.

2005

Anfang 2005 kam das Neue Regelwerk heraus und wie nicht
anders zu erwarten, ging es nicht Reibungslos Uber die
Buhne, da nicht jeder mit dem Regelwerk einverstanden war.
Trotz dem schwierigen Start und den hitzigen Debatten
Uberstand das Regelwerk, seine Testphase und wurde von
groBen Teilen des RS, akzeptiert. Das Regelwerk war deutlich
Komplexer als das Alte Regelwerk und die Kadmpfe wurden
damit langer, aber es bot auch mehr Mdoglichkeiten und
machte das Spiel meiner Meinung nach wesentlich
interessanter.

Auf der Aphrodite kam gleich zu Anfang wieder zu einem
Wechsel des Kommandanten, da Mungo dem Neuen
Regelwerk nichts abgewinnen konnte und das RS verlieB,
Ubernahm HitButton seinen Posten. Doch HitButton sollte ihr
letzter Kommandant werden, den nur 9 Monate spéter, im
September 2005, ging die Aphrodite samt ihres
Kommandanten im Kampf verloren. Die Uberlebenden Piloten
verteilten sich auf die anderen Trager und mein Zweitchar,
ging auf Hathor wo er bis Heute dient.

Paladin von dem ich die Pulsar ilbernommen hatte, packte
die Lust auf ein Kommando wieder und brachte im April mit
der Sewastopol, einen weiteren Trager an den Start. So einige
meiner Piloten wechselten von der Pulsar zur Sewa riber,
wodurch die Pilotenliste der Pulsar stark abnahm. Bei der
Sewastopol handelte es sich wie bei der Aphrodite und der
Olympic, als Trager dienender Kreuzer.

Die Aphrodite sollte allerdings nicht der einzige
Kommandantenwechsel im Rollenspiel bleiben: denn Cid
Ubernahm die Olympic, der bis dahin ein guter und
vielversprechender Pilot und Spieler gewesen war und unter
mir auf der Pulsar gedient hatte.

Am Ende des Jahres Ubernahm der zurlickgekehrte
Loanstar die Ragnarok und wurde im November auch zum
Nachfolger von Toaster, in das Marschallsamt gewahlt. Unter
ihm ging jedoch die Ragnarok verloren und die Piloten
mussten auf die Langley, einem alten Ranger-Trager,
Ubersiedeln.

Die Hathor wurde von Starsign (bernommen, nachdem
Reverent aus Zeitgriinden zurlicktrat, aber wieder mehrmals
in den Kommandobereich zuriickkehren sollte.
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2006

Auch im Jahre 2006 sollte das Wechselkarussell, seine Arbeit
tun, so ging die Langley an Fireman, nachdem Loanstar
plétzlich  verschwunden war. Loans langere nicht
Erreichbarkeit, fiihrte auch zu vorzeitigen Wahl, eines neuen
Marschalls, die Ravenmoon fiir sich entscheiden konnte.
Starsign Ubergab im Mai, die Hathor an Maverick, der das
Kommando auch schon wieder im Juli an Reverent weitergab.
Doch dabei sollte es nicht bleiben, denn schon im Dezember
Uberlies Reverent die Hathor: Ferro, um selber Cid als
Kommandant der Olympic zu ersetzen.

2007

Anfang des Jahres nahm ich mir fir drei Monate, eine Auszeit
von meinem SL-Posten und Uberlies Cisco flr eine Staffel die
Zugel Uber die Pulsar, um danach, erfrischt und gestarkt die
Pulsar durch die nachsten 17 Monate zu fllhren. Bei den
Black Panthers kam am Anfang des Jahres ein Schwung
neuer Piloten, die sich zu zuverldssigen Stammspielern
entwickeln sollten und was nach Jahren sténdiger
Fluktuationen, den Panthers endlich Stabilitdt einbringen
sollten.

Im Marz ging mit der Morrighan unter Shock, der nun
schon insgesamt 8. reguldre Spielertrdger an den Start. Bei
der Morrighan handelte es sich um einen der berlihmten
Eskorttrager, die in der letzten Jahren des Kilrathi-Krieges
Ruhm ernteten.

Im Juli trat Jumpstar nach Jahren, wieder zur einer
Marschallswahl an und ging als Sieger hervor. Mit einem Plan
fir eine Umwandlung der Akademie ging er ans Werk. Die
Akademie wurde mit Asmodis umgekrempelt, und starker ins
Rollenspiel integriert, was eine langere Ausbildungszeit mit
sich zog, aber daflir besser ausgebildete Piloten hervorbringt.
Und die Rollenspielaktivitat in den Akadmieforen, zeigt das
sich diese Umwandlung gelohnt hat und das die Akadmie nun
nicht nur einfach die Regeln naher bringt, sondern die Piloten
auch durch die starkere Rollenspiel Einbindung, auf die Zeit in
den Spielergeschwadren gut vorbereitet werden.

Reverent, der schon mehrere Kommmandos
durchgemacht hatte, trat im Oktober wieder von einem SL-
Posten zurlick und (bergab die Olympic, in die Gefielde von
Hammer.

2008

Mit dem aktuellen Jahr, viel mir das Flihren der Pulsar immer
schwieriger, ich merkte wie mir immer mehr die Motivation
verloren ging und hatte das Gefiihl keine spannenden Staffeln
und Missionen mehr zusammenzubekommen. Daher
entschloss ich mich nun entgultig eine langere Pause vom
Leiten, einzulegen und informierte Jumpstar Gber meine
Plane. Nach einigen Wochen der Suche nach einen
Nachfolger, wurde schlieBlich Crio als mein Nachfolger
bestimmt, der sich in seinem Rollenspiel ausgezeichnet hatte
und in dem ich meine ganze Hoffnung setze. Im August war
es dann soweit und ich Ubergab Crio das Kommando (iber
die Pulsar, die er erstmal als Acting Captain flihren soll bis er,
genlgend Prestige flir den Captain gesammelt hat.

Ansonsten gingen zwei weitere Kommandos Uber in
andere Hande Uber, so Ubergab Shock die Morrighan, an
Nobody Uber, der die Morrigahn gegen einen Trager der
Lexington-Klasse, eintauschte. Und die Olympic ging wieder
zurtick an Reverent.

Nun fliege ich nur noch mit Galahad auf der Hathor, wahrend
ich meinen Kommandantenchar erstmal ins HQ versetzt
habe, wo er warten wird bis ich vielleicht wieder bereit bin, die
Leitung Uber einen Trager zu Gbernehmen.

Ein Ausblick

Nun das war es dann von meinen Ruckblick, der nicht
allumfassend ist und daher seine Liicken hat. Die 6 Jahre die
ich hier nun mit dabei bin, war bisher eine schéne Zeit, mit
den Auf und Abs die das Leben, mit sich bringt und ich
mochte keinen Moment davon missen. Ich Hoffe das wir nun
weitere 10 spannende Jahre vor uns haben.

Mit den kommenden Jota-Terminal, werden wir jedenfalls
wieder einen Schritt nach vorne machen, da es die
Verwaltung des Rollenspiels noch weiter vereinfachen wird.
Die Pflege von Tragerseiten, bei denen sich der SL Teilweise
noch an den Admin wenden missen, wie etwa die
Informationen Gber NCS und Begleitschiffe, kdnnen im Jota
direkt von den SLs schnell und einfach editiert werden. Und
viele weitere Funktionen, die es bisher noch nicht gab,
erwarten uns im Jota.

Nach Jota wird das nachste Highlight, sicherlich eine neue
Konsole sein, sodass uns in den nachsten Jahren, noch so
einige positive Neuerungen erwarten werden und die Position
unseres Rollenspiels im Internet, noch weiter verbessern wird.
Die Aussichten fiir uns, sind also doch gar nicht so schlecht
und wenn jeder seinen Teil fir das Rollenspiel beitragt,
werden die nachsten 10 Jahre zu schaffen sein.

Packen wir es an. Auf die nachsten 10 Jahre.

Mit freundlichen GriiBen
Flame

Indienststellungen
der Spiel-Trager

TCS Firewall 1998
TCS Pulsar 1999
TCS Hathor 2000
TCS Ragnarok* 2001
TCS Olympic 2002
TCS Aphrodite** 2003
TCS Sewastopol 2005
TCS Morrighan*** 2007

* 2006 ersetzt durch die TCS Langley
** 2005 zerstort

**x* 2008 ersetzt durch die TCS Washington

SEITE 36

ol
”»

8

o

-

o

-r-q, 't A% \i-..\ ‘ w “

EFr i



JUBILAUMSBEREICH

FLYING ACE 30

Interview mit Jumpstar
Riickblick auf 10 Jahre RS

Akiraburn: Wie bist Du auf das Spiel aufmerksam geworden?

Jumpstar: Ich weiB nicht mehr, ob ich Lonestar in einem
AOL-Chat ansprach, oder ob er mich ansprach. Jedenfalls
war das Thema Wing Commander. Ich war bei einem Freund
zu Besuch, ich selber hatte nicht einmal einen Computer. Wir
hatten beide vom Internet und von Rollenspielen keine
Ahnung, aber haben es uns dann beibringen lassen. Tja, und
dann war ich dabei.

Akiraburn: Ich habe gehdrt das Wing Commander zuerst im
AOL Chat stattfand. Erzahl mal ein bisschen wie es da
abgelaufen ist.

Jumpstar: Richtig. Das war schon eine irre Zeit. Chatten war
groB in Mode und etwas Besonderes. Damals gab es
eigentlich nur in AOL und im IRC Chatrdume, die man nutzen
konnte. Im AOL trieben sich Millionen von Chattern in
Hunderten von Rdumen herum. Viele Rdume wie z. B. "Frisch
verliebt" oder "Nette Abendrunde" waren immer da. Manche
Chatrdume wurden von so genannten FSCTs moderiert; AOL-
Forenscouts auch genannt. Man konnte aber auch selber
Chatraume er6ffnen und hoffen, dass sich mal jemand dahin
verirrt. In solchen Chatrdumen gab es einen Wirfelgenerator,
der damals im Internet einmalig war. Daher wurde AOL auch
zu einem Paradies fur wirfelbasierte Rollenspiele. Wir haben
uns also regelmaBig in einem bestimmten Chatraum
getroffen, der immer den gleichen Namen hatte, z.B "TCS
Firewall Mission" und dann ging es los ;-)

Akiraburn: Hattet ihr da schon feste Zeiten so wie heute oder
musstet ihr warten bis zum Beispiel ein Raum Frei wurde?

Jumpstar: Man konnte sich selber Raume eréffnen, unendlich
viele aber wir haben uns natlrlich zu festen Zeiten
verabredet, wie heute auch schon... . Etwa 2 Jahre spéter
habe ich FSCT Thor kennen gelernt, ein alter AOL-Scout, der
zuféllig auch noch Moderator der AOL Rollenspielsektion war.
Ihn habe ich gefragt, ob er uns in AOL ein paar Seiten Uber
unser Rollenspiel erstellt, was er auch tat. Ich glaube die
Seiten gibt es heute noch... nur habe ich kein AOL um das zu
prifen ;-)

Akiraburn: Wie lange wart ihr in AOL bevor es dann eine
feste Seite vom Spiel gab?

Jumpstar: Das muss differenziert werden. Ich weiB nicht
mehr wann ich mit einer Tragerinternen Seite angefangen
habe, aber ich wiirde schatzen etwa Ende 1999. Diese Seiten
waren aber anfangs nur fir die TCS Pulsar geplant. Da ich
aber um die Problematik von unserer "offiziellen Seite"
wusste, namlich, dass Gathon diese nicht mehr pflegen
konnte, war mir eigentlich schon kurze Zeit spater klar, dass
ich auch die Seite des ganzen RS irgendwann tbernehmen
wirde. Und so wurde aus dem ersten Terminal, dem Alpha-
Terminal, was damals wie gesagt nur eine Tragerinterne Seite
war, schnell ein Beta-Terminal fir das ganze RS. Wir sind
aber dennoch noch bei AOL gewesen um zu spielen, aber wir
hatten jetzt eine eigene Prasenz im Internet und auch eine

Anlaufstelle fir alle die wir beim allabendlichen durch die
Chatraume tingeln geworben hatten. Mir wurde Woche fiir
Woche klarer, dass die Zukunft des Rollenspiels nicht
innerhalb der AOL-Community liegt, denn die Chatraume - so
praktisch wie sie waren - hatten auch Nachteile.

*kkk

Akiraburn: Was fiir welche?

Jumpstar: Zum einen konnten nur AOL-Mitglieder darin
chatten, was z.B. alle T-Onliner oder Leute von anderen
Providern ausschloss.

*kkk

Akiraburn: War es dann deine Idee die Konsolen zu

machen?

Jumpstar: AOL hatte zwar den Léwenanteil am Markt, aber
die Leute, die sich abends in den Chats rumtrieben waren
irgendwie auch immer die gleichen. Es waren schlicht weg zu
wenige um ein solches RS auf Dauer am Leben zu halten.
Der zweite groBe Nachteil war, dass ein solcher AOL-Raum
nur 22 Leute beherbergen konnte; gut... wir hatten nicht mal
so viele Mitglieder, aber ich hatte da ja schon andere Visionen
;-). Ja. Irgendwann habe ich mir lberlegt, dass es gut ware,
wenn wir uns von AOL lésen kénnten und unsere eigene
Spielkonsole hatten. Ich habe einen Provider gesucht, der es
mir erlaubt, Java-Anwendungen auf deren Servern 24
Stunden am Tag auszufiihren... Damals war das ein Service,
der sehr sehr sehr selten war. Bei diesem Provider sind wir
ubrigens heute noch...

Akiraburn: Und Du hast dann alleine die Konsolen
programmiert oder haben Dir noch andere geholfen?

Jumpstar: Die habe ich alleine programmiert. Erst mal habe
ich Java gelernt und mich dann hingesetzt und versucht eine
einfache Chatapplikation zu schreiben, als diese tatséchlich
funktionierte, habe ich sie immer weiter perfektioniert und
aufgebohrt. So entstand dann nach vielen Monaten und
Testphasen die erste Konsole. Die ahnlich aussah wir sie
heute noch auf dem Eta-Terminal zu sehen ist. Als diese dann
stabil genug fur unser RS lief, sind wir aus AOL ausgezogen
und haben uns dem Internet gestellt — was im Nachhinein ein
kluger Schachzug war, muss ich mir eingestehen ;-). Ach lber
so was konnte ich Stunden reden :0)

Akiraburn: Das Stimmt. Immerhin ist das Spiel ja schon 10
Jahre alt und welchen anderen Browsergame kann das von
sich behaupten.

Jumpstar: nicht viele
Akiraburn: hattest Du gedacht das dass Spiel solange durch
halt?

Jumpstar: Ja. Sonst hétte ich mir die Miihe mit den Terminals
und den Konsolen ja nicht gemacht ;0)

Akiraburn: Sehr optimistisch®* Dann wollen wir hoffen das
dass Spiel noch lange da sein wird
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Jumpstar: wenn Du solange durchhaltst, sehen wir uns in 10
Jahren hier wieder ;-)

Akiraburn: Ich nehme Dich beim Wort! Wie lange hast Du
das alles alleine gemacht bis Du noch andere ins Boot geholt
hast und wer war das?

Jumpstar: Du meinst die Programmierung?

*kKkk

Akiraburn: Ja

Jumpstar: Das ist noch gar nicht so lange her... . Das Theta-
Terminal und diese Konsole hier habe ich noch komplett
alleine programmiert. Das Forum hat ManEater installiert,
welches ja eine Fremdsoftware ist. Das war auch sein
Einstieg als Junior Admin. Kurze Zeit spater kam auch schon
Archimedes, also vielleicht so um 2004 herum, seither hilft
Archi tatkraftig mit und im Moment macht er 90% der
Administration alleine und das sehr gut.

*kkk

Akiraburn: Ja machst du auch am Jota mit?

Jumpstar: Ich habe das Design von Jota entworfen und
entscheide zusammen mit Archi wie was passiert. Aus der
eigentlichen Programmierung musste ich mich LEIDER aus
zeitlichen Griinden raus ziehen, das macht Archi alleine, weil
ich es nicht schaffe.

Akiraburn: Ist das auch der Grund das Du kein Kommando
mehr hast und nicht mehr als Pilot fliegst?

Jumpstar: Der Hauptgrund, ja
Akiraburn: Was hast Du in Zukunft noch so geplant fir das
Spiel? Kannst Du dazu was sagen?

Jumpstar: nun, also es gibt ein paar Uberlegungen von mir,
leider holt mich im Moment immer wieder mein Zeitproblem
ein und Iasst diese Ideen auf Eis legen, nebst Jota und einer
neuen Spielkonsole gibt es aber noch ein paar Dinge, die ich
anstrebe. Mit der RS-Struktur oder dem Inhalt von unserem
RS haben diese nichts zu tun, wohl aber damit wie wir im
Internet stehen und wie wir uns strategisch in diesem
positionieren.

KKk

Akiraburn: Also Werbung fir das Spiel?

Jumpstar: Ist ein Teilbereich davon, ja, es sind aber noch
ungelegte Eier.

KKk

Akiraburn: Ich merke schon Du hast noch eine Menge vor.

Jumpstar: Ich habe Pléne, ja... aber diese zu verwirklichen ist
nicht einfach.

*kkk

Akiraburn: Wie stellst Du Dir Privat die Zukunft des RS vor?
Jumpstar: ich verstehe die Frage nicht

Akiraburn: Naja allgemein gefragt

Jumpstar: das war eben eine private Antwort ;-)

Akiraburn: was wiinscht du dir firr die Zukunft des RS?

Jumpstar: mmh. Ich wiinsche mir viele gute Leute, die das
RS in meinem Sinne weiterflihren, wenn ich es nicht mehr
kann. Ich wiinsche dem RS Stabilitdt und dass die Spielfreude
stets erhalten bleibt.

*kkk

Akiraburn: Mochtest Du noch etwas zu unseren Lesern
sagen?

Jumpstar: Héchstens einzelnen Leuten, der Masse wiinsche
ich viel SpaB in den né&chsten 10 Jahren :0)

*kkk

Akiraburn: dann danke ich dir erst mal flir das Interview

Alle Marschalle
auf einen Blick

Anfang 1998 - April 1998
Hobbes

April 1998 - August 1998
Gathon

August 1998 - Mai 1999
Sheridan

Mai 1999 - Mitte 2000
Loanstar

Mitte 2000 - Mitte 2001
Dreamer

Mitte 2001 - Mitte 2002
Jumpstar

Mitte 2002 - Oktober 2003
Jumpstar

Oktober 2003 - Mitte 2004
Toaster

Mitte 2004 - November 2005
Toaster

November 2005 - Mitte 2006
Loanstar

Juni 2006 - Juni 2007
Ravenmoon

Juli 2007 - Juli 2008
Jumpstar

Juli 2008 - ???
Jumpstar
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Interview mit Paladin
Der Weg des Chefquadlers

Akiraburn: Wie bist Du auf das RS aufmerksam geworden?

Paladin: Da muss ich gleich ausholen. Das war noch zu
Zeiten als ich AOL hatte und in meinem Profil stand das ich
WC-Fan bin. Da wurde ich eines Tages per Tele
angesprochen ob ich da nicht Lust hatte an einem WC-
Rollenspiel teil zu nehmen. Ich habe es mir angeschaut und
bin geblieben.

Akiraburn: Wie war das damals was warne die Unterschiede
im RS vom damals und heute?

Paladin: Nach einer Zeit zerfiel es und alle die Lust hatten
wurden hier "adoptiert". Erst spater erfuhr ich das der Leiter
des ersten RS auch hier ausgebildet wurde und dann das RS
verlassen hat weil es ihm zu schlecht war und es besser
machen wollte. Die unterschiede waren doch sehr deutlich.
Keine eigene Page. Wirfeln nur in einem AOL-Chat, weniger
Piloten, weniger Trager, weniger Eigenschaften usw. Das war
eine sehr kleine Truppe damals.

Akiraburn: Wann kamt ihr auf die |dee eine eigene Page zu
machen?

Paladin: Das muss zu der Zeit gewesen sein als sich zeigte
das AOL fiir das was wir spielen wollten nicht die richtige
Plattform ist, bzw. auch einfach zu viele Piloten anwesend
waren um das in einem Chat gut zu Handeln.

*kkk

Akiraburn: Und wer hat die Page gemacht?

Paladin: Das hat Jumpstar gemacht.
Akiraburn: Wie viele Trager gab es denn in der Anfangszeit
nach AOL?

Paladin: Zwei. Die Firewall und recht neu die Pulsar.
Akiraburn: Und wie hast Du angefangen? Also Deine
Werdegang im RS?

Paladin: Im "anderen" RS hatte ich einen netten Rang und
auch eine ordentliche Abschusszahl auf dem Konto. Beim
Wechsel wurde mir zwar das besuchen der Akademie
erlassen aber Rang und Abschiisse wurden gestrichen. Ich
glaube Marschall Jumpstar wird sich noch gut erinnern das
ich extrem gut gelaunt war deswegen.........

*kkKk

Akiraburn: Das glaube ich gerne.

Paladin: Dann habe ich unter Captain Jumpstar als Pilot auf
der Pulsar angefangen. Das muisste in der dritten Staffel
gewesen sein. Erst war ich wirklich reiner Pilot, war zu den
Missionen da sonst nichts. Mit der Zeit fing ich an im Forum
mal was zu schreiben und ich habe mir ein paar Staffeln
ausgedacht die Jumpstar auch gespielt hat. Und dadurch kam
auch die Lust etwas fir das RS zu machen. Erst mal nur
Staffeln und Missionsberichte schreiben. Spater dann
Kadetten an der Akademie ausbilden. Dann wurde ich sogar

Akademieleiter und wurde mit dem Kommando Uber die
Pulsar betreut, damit Jumpstar die Olympic ins Leben rufen
konnte. Und so ging es dann weiter. Ich wurde Ratsmitglied
und gab nach 17 Monaten die Leitung Uber die Pulsar in die
Hande von Flame. Ausschlaggebend dafiir waren mehrere
Griinde priméar aber das ich auch wieder fliegen wollte, so
wechselte ich zur Firewall unter dem Kommando von Huber.
In der Zwischenzeit gab ich den Posten des Akademieleiters
aus Protest gegen den Fihrungsstill von Marschall Loanstar
ab. Wie die Geschichte zeigte zurecht da der Marschall spater
das RS im Stich gelassen hat um eine Wette zu erflllen. Mit
genugend abstand ohne das ich Missionen leiten musste kam
die Lust wieder und so bastelte ich im geheimen die
Sewastopol. Als ich damit fertig war durfte ich sie in Dienst
stellen und leite sie seitdem. Und um nicht gelangweilt zu sein
bin ich noch Pilot. Erst zurick auf die Pulsar um ein paar
Personen aus dem Weg zu gehen und spater wieder zuriick
zur Firewall wo ich noch heute meinen Dienst verrichte.
Akiraburn: Kommst da nicht in Konflikt mit deinen
Kommando? Ich meine Missionen erstellen usw. und dann
noch Fliegen?

Paladin: Wirde ich meine eigenen Missionen fliegen ganz
sicher. Allerdings fliege ich ja auf einem anderen Trager und
das Risiko abgeschossen zu werden und evt. auch zu sterben
muss ich in kauf nehmen.

Akiraburn: Du hast doch bestimmt ein Zweitchar warum also
auch mit Paladin fliegen und das Risiko das Du stirbst im kauf
nehmen?

Paladin: Ja ich habe einen Zweitchar. Mit diesem halte ich
auch nicht hinter dem Berg. Gut klar sage ich nicht immer
sofort "Hallo ich bin KipDotter der Zweitchar von Paladin" aber
wenn mich jemand fragt sage ich es auch. Er ist Major
ebenfalls auf der Firewall. Nun fragt man sich sicher "Ist der
Blod beide Chars zur gleichen Zeit am selben Ort zu fliegen".
Da sage ich es ist Faulheit. Ich habe schon so 2 Spieltermine
da brauche ich keinen dritten um beide Chars einzeln zu
fliegen. Und so was wie "Char A macht WD bei Char B" oder
"Char A ist WM von Char B" gibt es nicht.

*kkk

Akiraburn: Ok

Paladin: Es sind zwei eigenstandige Chars die sich nicht
gegenseitig puschen weil ich das sonst als unfair erachte
Akiraburn: Noch mal zurick zu Deinem Kommandos. Wie
lange warst Du Kommandant der Pulsar und wie lange hast
Du das Kommando der Sewa?

Paladin: Das Kommando Uber die Pulsar hatte ich fir 17
Monate. Die Sewastopol habe ich per Storyline im Januar
2005 "erschaffen" und ab April 2005 ist sie im aktiven Dienst.
Akiraburn: Du hast ja eigentlich schon alles erreicht im Spiel.
Was sind denn Deine Ziele fir die Zukunft?
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Paladin: Eine gute Frage. Eine sehr gute Frage. Ich kénnte
noch versuchen Marschall zu werden. Aber zum einen
mochte ich das nicht und zum anderen kenne ich einige
Spieler die dann anfangen zu kxxxxx. Aber im ernst. Nach fast
9 Jahren ist die Triebfeder die ich habe der SpaB am RS und
an den Chaoten hier (und in die Riege der Chaoten schlieBe
ich mich ein) SpaB daran nur Pilot zu sein und anderen die
Sorge zu Ubertragen zu entscheiden was richtig ist um mich
darauf zu konzentrieren GKS zu jagen.

Akiraburn: Das ist doch mal schén zu héren das so ein alter
Hase noch richtigen SpaB am Spiel hat

Paladin: SpaB daran mal zu Leiten und zu versuchen meine
Piloten am SpaB teilhaben zu lassen (auch wenn ich sie
gerne Quéle)

Akiraburn: Ich nehme mal an Du bleibst uns noch eine weile
erhalten? Ja Du hast ja bei manchen Piloten den Spitznamen
Chefqualer weg.

Paladin: Und auch SpaB daran dieses RS als Rats und
Entwicklungsmitglied voran zu treiben und dafir zu sorgen
das méglichst viele ihren SpaB am Spiel nicht verlieren,

Akiraburn: Das
beschaftigen wird.

ist ne Aufgabe die Dich noch lange

Paladin: Ich sage extra moglichst viele weil man es nie allen
rechtmachen kann und spezielle Entscheidungen die auch
mal tiefe Anderungen bedeuten bei einigen auch auf
Wiederstand stoBen. Den "Chefquéler" habe ich noch aus der
Zeit als Dozent da ich sehr gerne Kadetten habe leiden
lassen. Natirlich nur die die es verdient haben.

Akiraburn: Allen kann man es nie rechtmachen aber Du
machst Deine Aufgabe schon ganz gut wie man an deiner
Laufbahn sieht.

Paladin: Und wenn mich meine Piloten und mein Chef nicht
weghaben wollen werde ich sicher noch eine Weile dabei sein
auch wenn solche Aufgaben den Nachteil haben das man
frliher oder spéter in ein Loch fallt und eine Pause braucht.
Akiraburn: Und was glaubst Du wann brauchst Du ne
Pause?

Paladin: So was kiindigt sich bei mir nicht Monate vorher an.
Das kann auch schnell gehen wenn mehrere Griinde
gleichzeitig auftreten. Aber im Moment lauft so ziemlich alles
rund.

Akiraburn: Mir und bestimmt auch andere ist aufgefallen das
Du meistens in einer Schwarzen Uniform ohne irgendwelche
Abzeichen oder Insignien rum rennst.

Paladin: Und nun mdchtest du wissen warum ich das tue
nehme ich an?

Akiraburn: Und das du auch z.B. zu Beférderungen mit einen
Geschwader von Schwarzen Jagern und Bomber auftauchst.
Warum Und was hat das zu bedeuten?

Paladin: Die schwarze Uniform ist am einfachsten zu

erklaren. Ich habe im Gegensatz zu den meisten Piloten
meine Laufbahn als Marine begonnen und bin praktisch im
zweiten Bildungsweg erst Pilot geworden. Und durch die
schwarze Uniform zeige ich das ich mal Marine war. Das mit
den Abzeichen ist auch nicht schwer zu erklaren. Zum einen
finde ich es zu "auffallig" im Alltag mit dem ganzen Lametta
rum zu rennen und zum anderen ist es ein physiologischer
Effekt wenn der Gegenliber nicht sofort wei3 wenn er vor sich
hat. Das mit den schwarzen Schiffen das ist eine kleine
"Macke" von mir. Der Marschall hat mich ja als seinen
Stellvertreter eingesetzt um sich auf die wichtigen Aufgaben
zu konzentrieren und weil es mir spaB macht verdiente Piloten
zu ehren. Und da nutze ich meine Position aus um gleich
durch die Schiffsauswahl und Farbe zu zeigen wer hier
ankommt. Auch zum einschiichtern damit man nie weiB3 will
der jetzt was gutes oder hat ein Pilot hier richtig
Probleme..........

*kkk

Akiraburn: Benutzt Du die Schiffe auch in den Missionen?

Paladin: Ich fliege auch in den Missionen am liebsten eine
Devestator. Diese ist zwar schwarz lackiert aber durch den
groBen Phonix fallt sie doch eher auf. Die schwarzen
Vampires sind nur meine persénliche Eskorte

*kkk

Akiraburn: Quasi Deine Bodyguards?

Paladin: Genau. Ein hoher Rang hat nicht nur Vorteile und es
gibt Fraktionen die sicher nichts dagegen hatten wenn ich bei
so einem Auftrag abgeschossen werden wiirde. Und nur in
einem Shuttle zu fliegen ist nicht meine Welt.

Akiraburn: Das wiirde auch gar nicht zu Deinem Char
passen.

Paladin: Meine Piloten sehen es auch nicht sehr gerne wenn
ich sie im Shuttle fliege..........

Akiraburn: Dann danke ich Dir das Du Dir die zeit flir meine
Fragen genommen hast.

Paladin: Bitte es war mir eine Ehre.

*kkk

Akiraburn: Es war mir eine Ehre.
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Interview mit Loanstar
Der kritische Aspekt

Akiraburn: von wann bis wann warst du im Spiel?

Loanstar: Gleich so was schwieriges zum Start. Angefangen
hat alles am Anfang. Das war zwischen Ende 1997 und
Anfang '98. Das genaue Datum liegt auf einer defekien
Festplatte auf meinem Dachboden. Jedenfalls war ich einer
der sechs Spieler, mit denen das Spiel gestartet ist.

*kkKk

Akiraburn: Wie wurdest Du auf das Spiel aufmerksam?

Loanstar: Gathon hat mich angesprochen, dass es diese
Idee gébe, ein Wing Commander RS zu starten und hat
gefragt, ob ich so was mitmachen wirde. Er kam wohl auf
mich, weil er mit meiner damaligen Freundin bekannt war.
Das Spiel gab es ja zu dem Zeitpunkt noch gar nicht, es war
erstmal nur eine Idee. Wing Commander ist mir eine der
liebsten Science Fiction Welten also habe ich ohne zu zégern
ja gesagt.

Akiraburn: Du gehérst also zu den Mitentwicklern des
Spiels?

Loanstar: Auf jeden Fall. Mit den urspriinglichen Spielregeln
hat es nur eine oder zwei Missionen gegeben. Danach habe
ich neue Regeln verfasst, die dann sehr lange glltig waren.
Ich bin dabei gut von Sheridan beraten worden, der ja spater
auch vor mir Marschall wurde.

Akiraburn: Was waren denn die Unterschiede zwischen den
urspriinglichen Regeln und Dein Regelwerk?

Loanstar: Die urspriinglichen Regeln lauteten: Man wirfelt
wenn man angreift und bei einer 6 oder mehr auf 2W6 hat
man getroffen, fir eine Rakete braucht man mindestens eine
8. Allerdings hatten Schiffe damals noch keine Werte. Wenn
der Spielleiter Gegner angesagt hat, haben alle wild
durcheinander gewdrfelt und Aktionen getextet bis
irgendwann einer gesagt hat "Ich glaube, wir haben alle
erwischt" Dann ist man weiter geflogen. Das war zwar ganz
witzig aber Sheridan und ich haben schnell gesehen, dass
das auf Dauer nicht ausreichen wird.

Akiraburn: Das glaube ich. Das ging bestimmt sehr zu
Lasten der Ubersicht.

Loanstar: Ubersicht war ja wurscht. Hat auch keinen wirklich
interessiert und wie viele Abschisse man gemacht hat, lag
nur daran, wie schnell man wirfeln und tippen konnte ;-). Ich
hab mich dann hingesetzt und das ausgearbeitet, was man
heute "das alte Regelwerk" nennt. Man macht Aktionen in
Reihenfolge, Schiffe mit Trefferpunkten (damals ca. 3
Schildpunkte, 3 Rumpfpunkte und 1 Punkt Schaden pro
Treffer). Bald darauf kamen F&higkeiten, die man mit
Beférderung erworben hat und so weiter. Dadurch wurde ein
richtiges Spiel daraus, das auch langfristig erfolgreich sein
konnte (und auch war)

Akiraburn: Hattest Du irgendetwas als Vorlage oder hast Du
Dir die Werte ausgedacht?

Loanstar: Die Werte hab ich mir ausgedacht. Das System an
sich war grob an D&D angelehnt. Soviele Werte waren das zu
Anfang auch gar nicht, spatere Schiffe wurden ja dann auch
von Mitspielern eingebracht. Ich glaube, Jumpstar hatte
damals den Ray 'erfunden'. Die ganze Abteilungsstruktur
entspringt dem alten Star Trek Chat RS, was damals in AOL
lief.

Akiraburn: Hattest Du jemals angenommen das dass RS 10
Jahre alt wird?

Loanstar: Ich glaube nicht, dass ich so viel dariber
nachgedacht habe, wie alt das Rollenspiel mal werden wird,
jedenfalls nicht am Anfang. Wir haben in den ersten Jahren
auch hin und wieder kdmpfen muissen. Und auch ganz am
Anfang standen wir schon hin und wieder mal ziemlich
wacklig da.

*kkk

Akiraburn: Stand es so schlecht um das Spiel?

Loanstar: Wenn man nur mit drei oder vier Spielern spielt und
das mehrmals hintereinander und nicht nur auf irgendeinem
sondern dem einzigen Tréger, dann kann man schon mal
kurzfristig den Mut verlieren. Wir haben uns schlieBlich von
unserem Mitbegriinder Gathon getrennt, weil ich ihn dabei
ertappt habe, wie er einer Freundin geraten hat, nicht
einzusteigen, weil das Spiel eh nicht mehr lange hélt. Das war
wie wir damals fanden, die falsche Einstellung fir den
Marschall. Auch spéter gab's Probleme zum Beispiel als ein
unzufriedener Spieler ging und ein eigenes RS eréffnete wo
er behauptete, er héatte alles urspriinglich erfunden und wir
héatten nur seine Ideen geklaut.

*kkk

Akiraburn: Und dann habt ihr nur zu flinft weitergemacht?

Loanstar: Nein, bis dahin waren es schon mal der eine
Spieler mehr oder weniger. Damals wurde auch nicht so
genau gezahlt, wer alles da ist. Und die Griinder Kartoth und
Schmorf/Hobbes, die die Admirédle gemimt haben, sind zu den
Missionen eh so gut wie nie aufgetaucht. Wir haben mehr
danach gesehen, wie viele zur abendlichen Mission
anwesend sind und nicht, wer in einer Liste als Mitglied
eingetragen ist. Und diese Zahlen waren halt zeitweise nicht
besonders doll, ich hab auch schon Missionen mit nur einem
oder zwei Anwesenden gemacht. Damals gab's auch schon
das Sommerloch und andere Schwankungen. Standig
mussten wir durch die AOL-Chats tingeln und neue Mitglieder
suchen, das war alles ziemlich zeitintensiv. Richtig stabil und
besser ist es geworden, als Jumpstar die alte Page von
Gathon durch eine neue ersetzt hat und die sténdig weiter
ausbaute. Dadurch gab es eine besténdige Anlaufstelle flr
interessierte Spieler und das Rollenspiel bekam ein
vorzeigbares Gesicht.

*kkk

Akiraburn: Wieviele Trager gab es denn?

Loanstar: Na am Anfang erst mal einen, die Firewall, die von
Anfang an unter meinem Kommando stand. Die Pulsar ist
irgendwann spéater dazu gekommen, als die Mitgliederzahlen
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kraftig angewachsen sind. Unter dem alten System konnte
man viele Piloten gleichzeitig managen, da kam es einem erst
ab ca. 14 Mann zu voll vor.

EX 2

Akiraburn: Wie war eigendlich Dein Werdegang im Spiel?

Loanstar: Ich habe als Captain (O6) der Firewall angefangen
und bin da ziemlich lange geblieben, spater zum Vice Admiral
beférdert worden. Dann wurde Sheridan Marschall und hat
mich zur Strafe zum Admiral beférdert. Das bin ich geblieben
bis Sheridan aufhéren musste und ich ohne Gegenkandidat
einstimmig zum Marschall ernannt wurde. Das hat sich ja
bisher alles ganz nett angehért Admiral, A IV geleitet, dann
Marschall aber das sind nur die ersten zwei bis drei Jahre
oder so.

*kkKk

Akiraburn: Wie war denn Dein weitere Werdegang?

Loanstar: Ich habe mich schlieBlich mit meinem Stellvertreter
Jumpstar Uberworfen und bin ziemlich spontan ausgestiegen.
Akiraburn: Durfen wir erfahren warum Du so Spontan
ausgestiegen bist?

Loanstar: Na hab ich doch gesagt, weil ich mich mit Jumpstar
Uberworfen hatte. Er war nach Sheridans Abschied mein
engster Vertrauter und auch ein guter Freund. Die Situation
war komplex, teilweise lag es an meinem damaligen
Ubertriebenen |dealismus aber was wohl noch wichtiger war,
war dass ich seine Ziele und Beweggrinde voéllig falsch
eingeschatzt hatte. Jedenfalls hab ich die Situation damals als
untragbar empfunden und hab meinen Hut auf den Stander
geworfen. Ich hab dann immer mal wieder auch als Pilot
angefangen manchmal auch mit anderem Namen und es war
soweit alles relativ nett und schén und harmlos bis ich vor ein
oder zwei Jahren mit der Aphrodite angefangen habe. Das
ging gut bis mit plétzlich die Zeit wegbrach, also wieder
aufgehdrt. Spater wieder eingestiegen und sogar noch mal
Marschall geworden aber das hat auch nicht lang gehalten.
Akiraburn: Nochmal unter den Namen Lonestar oder unter
ein anderen?

Loanstar: Das war auch unter diesem Namen, ich habe nie
unter falschem Namen versucht, irgendwelche leitenden
Positionen einzunehmen. Ich habe mich mit dem Rat
Uberworfen, der mir einige ziemlich verletzende Worte ins
Gesicht geworfen hatte und habe wieder hingeworfen obwohl
ich vorher noch ein Misstrauensvotum knapp Uberlebt hatte.

*kkKk

Akiraburn: Wieso kam es dazu?

Loanstar: So wie es zu den meisten tragischen Situationen
im Leben kommt, durch ein dummes Missverstandnis, eine
Reihe von fehlgeschlagenen Kommunikationsversuchen und
einer Portion Emotion.

Akiraburn: Hast Du dariiber nachgedacht wieder ins Spiel zu
kommen?

Loanstar: Uber so lange Jahre, da wachsen nun mal auch
Egos und Graben, die sich zwischen den Leuten auftun. Je
langer man im 'Geschaft' ist, desto mehr kann man von sich

Uberzeugt sein und um so gréBer wird das Ego und ich war *
sehr* lange im Geschéft. Nachgedacht immer wieder. Nach
einer kurzen Ruhepause bin ich mit einem anderen Namen
zuriickgekommen und hab ein paar Wochen mitgespielt aber
es hat mir unter dem neuen Regelwerk keinen SpaB mehr
gemacht. Ich hab lange Zeit gedacht, dass auch mal eine
gute Mission kommt und von einem Tag auf den anderen
hatte ich schlagartig das Gefiihl, dass es mir nichts mehr gibt,
hier mitzumischen.

Akiraburn: Dann hast Du auch von ein Tag auf den anderen
wieder aufgehért?

Loanstar: Ich hab ja vorher auch immer wieder selbst wenn
ich nicht mitgespielt habe, mit anderen Kontakt gehalten und
vor allem beim Regelschreiben meinen Senf dazu gegeben,
weil das nun mal meine Spezialitat ist aber irgendwann
musste ich einsehen, dass meine Vorschlage anscheinend
nichts mehr bringen, weil sie nirgendwo mehr ankommen. Ja,
einfach so. Aber im Gegensatz zu sonst, hat mich diesmal
auch nicht mehr interessiert, mal heimlich zu gucken, was so
in den Foren steht oder nachzufragen, wie es im RS so lauft.
Vielleicht hab ich diesmal tatsachlich damit abgeschlossen.
Akiraburn: Das ist schade. Also keine Chancse das man
Dich noch mal antrifft im Spiel?

Loanstar: Vielleicht bei irgendwelchen
Sonderveranstaltungen. Wenn mir jemand was vom
Nostalgie-Turnier gesagt hétte, war ich da gewesen aber da
ich nicht mehr Forum gelesen habe, hab ich's nicht erfahren.
Jedenfalls bin ich zu jedem Gesprach bereit, wenn jemand
dazu ein Bedirfnis hat aber ich habe das Gefiihl, dass die
meisten Leute den Eindruck haben, ohne meinen Senf
auszukommen zu kénnen und mir soll das erst mal Recht
sein.

Akiraburn: Es sind ja auch nicht mehr viele aus Deiner Zeit
hier. Ich glaube nur noch Jumpstar und Paladin.

Loanstar: Radio ist soweit ich weiB3 deutlich langer dabei als
Paladin, prominent ist nicht immer auch lange dabei. Manche
alte Spieler sind eher unscheinbar oder ruhiger geworden.
Toaster war ja auch einer der allerersten und der hipft doch
bestimmt noch unter irgendeinem Namen hier herum. Es gibt
schon noch einige die ich zu meinen guten Bekannten oder
gar Freunden zahle, dazu gehdéren auch Archimedes,
Reverent und Ferro.

Akiraburn: Stimmt Toaster ist unter anderen Namen wieder
hier, ok das war es von meiner Seite. Hast du noch was du
unseren Lesern mit auf den weg geben méchtest?

Loanstar: Ich wiinsche mir generell mehr Beteiligung bei den
Wahlen. Der ganze Mist mit Wahlen und einem Rat war
meine ldee, um sicherzustellen, dass die Interessen von allen
gewahrt werden. Das funktioniert aber nur dann, wenn auch
mdglichst viele mitmachen und sich auf dem laufenden
halten, welche Standpunkte ihre Vertreter iberhaupt immer so
durchzuboxen versuchen.

Akiraburn: Das sind wahre Worte. Ich danke dir noch mal fiir
die Zeit und das Interview.
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Interview mit Toaster
Langstes Kommando in einem Rutsch

Akiraburn: Seid wann bist Du im Spiel?

Toaster: Ahm..1998 ? So in etwa.
Akiraburn: Wie bist Du in Das Spiel gekommen? Wie wurdest
du darauf aufmerksam?

Toaster: Ach das war drollig. Ich hab damals noch nicht lange
Internet gehabt und bin durch AOL-Chatraume gestromert.
Irgendwann bin ich einem gewissen Loanstar01 begegnet,
der Interessenten fir ein Wing Commander Rollenspiel
suchte. Ich muss dazu sagen: ich habe vorher noch nie von
Wing Commander gehért, ich wusste nur was Rollenspiel ist -
darauf bin ich angesprungen und der Einladung Loanstars in
den Akademieraum gefolgt. Und so gings los mit 2nd Lt.
Huber :-). Wir hatten ja noch kein Terminal, ich glaube nicht
mal eine Internetseite...deswegen wars ein "Learning-by-
Doing"

Akiraburn: Damals gab es ja nur die Firewall. hast Du Dich
vom 2nd zum Kommandanten da hochgearbeitet? Oder warst
Du zwischendurch auf ein anderen Trager, als diese dann ins
Spiel gebracht wurden?

Toaster: Also, angefangen hab ich auf der Firewall und blieb
da erst mal eine ganze Weile. Spater bin ich dann aus
Zeitgriinden zur Pulsar gewechselt.

*kkk

Akiraburn: Erzahl mal was Uber dein Werdegang?

Toaster: Uff...da muss ich dich leider enttduschen, mein
Werdegang war recht simpel. Ich habe mich nur Gber
Missionen bis zum Major hochgedient und versucht, die Figur
eines perfekten Romantikers zu verkdrpern, mit mehr oder
weniger Erfolg. Als ich Major wurde, flog ich wieder auf der
Firewall...und irgendwann  beschloss Loanstar, als
Kommandant der Firewall, einen langeren Urlaub anzutreten
und Ubergab mir recht Uberraschend das Kommando.

*kkk

Akiraburn: Wie lange warst Du Kommandant der Firewall?

Toaster: EinschlieBlich meiner SL-Zeit als Major um die 7
Jahre.

Akiraburn: Ok das erklart auch, dass man den Namen
Toaster mit der Firewall verbindet.

Toaster: Tut man das ?

Akiraburn: Ich hab mir mal sagen lassen das man den
Namen Toaster sofort mit der Firewall verbindet. Wieso hast
Du nach 7 Jahren Kommandant der Firewall aufgehort?
Toaster: Weil ich mit einigen Aspekten im Rollenspiel nicht
mehr einverstanden war und ich nicht lIanger diesen Kurs
mittragen wollte. Ich habe ja nicht nur das Kommando
abgegeben, sondern den Charakter in Ruhestand versetzt.
Akiraburn: Ich habe gehort das der Charakter Fahnenflucht
begangen hat? Stimmt das?

Toaster: *herzlich lacht* Nein. Toaster war schon vieles, aber
niemals ein Verrater.
Akiraburn: Gibt es die Option das Toaster wieder zurliick
kommt oder verlebt er friedlich seinen Lebensabend auf
irgendein Planeten?

Toaster: Gegenwartig ist Toaster in unbekannter Position
innerhalb des HQ tatig. Eine Reaktivierung wére denkbar,
wenn er gebraucht wird. Ich bin schon zu lange im
Rollenspiel, als dass ich meine Hilfe verweigern wirde, wenn
sie bendtigt wird.

Akiraburn: Was hat dich eigentlich dazu gebracht mit ein
anderen Charakter wiederzukommen?

Toaster: Nun ja, ein bekanntes Mitglied des RS sagte mal:
"Jeder kommt irgendwann wieder." Ich habe eingehend
dariiber nachgedacht und fir mich entschieden, mit neuem
Charakter nochmals von Null anzufangen, um die neuen
Situationen von der Basis her zu betrachten.

Akiraburn: Und Deine Einschatzung zum Spiel? Bist Du
enttauscht oder Positiv liberrascht?

Toaster: Es wandelt sich einiges, ich denke zum Besseren.
Akiraburn: Und zum Abschluss noch ein Paar Worte an
unsere Piloten?

Toaster: Liebe Spieler, genieBt das Wing Commander und
vergesst nie, wie viel Arbeit und Liebe darin steckt. Behandelt
das RS und eure Mitspieler respektvoll, und ihr werdet eine
unvergleichliche Gemeinschaft finden.
Akiraburn: Ich danke fiir Deine Zeit und wiinsche Dir mit dein
anderen Charakter vie erfolg im Spiel.

Toaster: War mir eine Ehre. Vielen Dank

*kkk

Akiraburn: und viel Erfolg bei der Mission
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Form und Formlichkeit
Uber das Spiel im Spiel

(Anders als viele Artikel, die du im Flying Ace finden wirst,
richtet sich dieser Text ausschlieBlich an dich als Spieler, nicht
als Rollenspielcharakter)

Nun hast du aus welchem Grund auch immer deinen Weg in
die Reihen der Exilanten gefunden und stehst bereit, ihre
Ziele und |deale mit deinem Leben zu verteidigen.

So weit, so gut — doch auf welche Weise gestaltest du
deinen Dienst auf einem unserer Trager, hauchst deinem
Charakter Leben ein und pustest Unmengen von
Feinden aus ihren Maschinen?

Um aktiv am Geschehen auf einem Trager oder wéhrend
einer Mission teilzunehmen, stehen dir mehrere Wege zur
Verfugung. Dieser Artikel befasst sich mit den
Spielplattformen, die unser Rollenspiel bietet, ihrer
intendierten Benutzung und den Mdglichkeiten fir dich als
Spieler.

Das Tragerforum
Das Forum deines Tragerschiffs dient mehreren Zwecken:
Hier wird einerseits organisatorisches besprochen, es werden
Spieltermine vereinbart und tragerinterne Regeln aufgestellt.
Solche ,offiziellen” Threads erkennt man fiir gewdhnlich an
der Kennzeichnung ,Ankindigung” oder ,Wichtig“:

Der weitaus gréBere Teil der Threads ist jedoch fir dich
als Piloten gedacht — hier findet Rollenspiel zwischen den
Charakteren statt. Wenn du schon ein wenig Erfahrung mit

Ankiindigungen:

Wichtig:
[ B Gehe z

Wichtig:

Wichtig:

Pen & Paper- oder Textrollenspielen hast, sollte das fir dich
nichts ungewohntes sein.

Grundsatzlich beschreibst du, wenn du dich an einem
solchen RP(Roleplay)-Thread beteiligst, deinen Charakter
und seine unmittelbare Wirkung auf die Umgebung. Dazu
gehdren Handlungen, Auftreten, Erscheinungsbild und
natlrlich die direkte Rede.

Fur die Form und die Ausgestaltung deiner Beitrédge gibt
es keine verbindliche Regelung, allerdings haben sich einige
Konventionen eingebirgert, die das Spiel miteinander
erleichtern:

® Wortliche Rede wird farbig dargestellt. Deine personliche
Farbe wahlst du fur gewdhnlich zu Beginn deiner Laufbahn
auf einem Tréger und behaltst sie in Forenpostings und in
den Spielkonsolen in der Regel bei. Alternativ kannst du
deine wortliche Rede auch mit normalen
Anfluhrungszeichen kennzeichnen.

® Die Beschreibung deines Charakters, seiner Handlungen
und Gedanken sollte deutlich von der wértlichen Rede zu
unterscheiden sein. Solche Texte sollten daher mit
Sternchen gekennzeichnet oder in kursive Schrift gesetzt
werden. Ob du bei deinen Beschreibungen mehr Wert auf
eine erzahlerische Ausgestaltung legst: Wildcats Augen
blitzten zornig auf, als sie vom Rlickzug des Betafliigels
hérte — der Ausgang der Schlacht war nun wieder offen
oder du lieber kurz und knapp die Fakten zusammenfasst:
Jester nimmt einen Schluck und lacht, bleibt hier deiner
persénlichen Neigung Uberlassen.

® Die meisten Spieler stort es, wenn man mit seinem Posting
in irgendeiner Form in das Verhalten anderer Charaktere
eingreift — ein solches ,interaktives“ Spiel ist zwar nach
Absprache mit dem Rest des Tragers méglich, allerdings
fuhlt sich der GroBteil der Spieler durch einen Satz wie:
Pyro wirft Vixen einen strafenden Blick zu, so dass sie mit
rotem Kopf die Augen senkt in der Handlungsfreiheit ihres
Charakters beschnitten.

Die Spielkonsolen
Die Konsolen bieten die Basis sowohl fiir unsere Missionen
als auch fur ungezwungenes, spontanes Chatrollenspiel oder
die Livekurse der Akademie.

Das Spiel hier unterscheidet sich im Grunde nicht sehr von
dem in den Tragerforen — woértliche Rede und Funkspriiche

(siehe Kadettenskript) sind von beschreibenden Texten oder
Gedanken abzuheben, wobei jeder Teilnehmer der Ubersicht
halber eine eigene Farbe verwendet.

In den temporeichen Gefechten einer Mission bleibt
selbstverstandlich nicht immer Zeit, eine romanhafte
Schilderung auszuarbeiten und einzutippen, daher finden hier
Abklrzungen, Kurzwérter etc. gréBere Verwendung als in den
Foren.

Einige allgemeine Richtlinien fir das Spiel
Konsolen (speziell wahrend einer Mission):

in den

® Ein flissiger Austausch ist hier wichtiger als lange,
aufgebauschte Texte. Versuch also, nicht jedes Detail in
einem einzigen Beitrag unterbringen zu wollen. Langer als
die Eingabezeile des Chatfensters sollte eine einzelne
Absendung in der Regel nicht sein, um die Lesbarkeit und
einen Spielablauf ohne gréBere Verzdgerung zu
gewahrleisten. Wéahrend einer Mission mit sieben Piloten
kann sich der Abend namlich sehr in die Lange ziehen,
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wenn jeder noch ein tiefenpsychologisches Gutachten
seines Charakters mit dem: , Verstanden, Ma’am!* abliefert.

® Naturlich  heiBt dies nicht, dass anschauliche
Ausformulierungen und Beschreibungen unerwiinscht sind
— im Gegenteil. Eine Kurze Darstellung z.B. eines
Kampfmandvers bringt Abwechslung und Leben ins Spiel.
Prowler heftet sich an die linke Flanke des Morays und
beharkt das Alienschiff mit Lasersalven liest sich weitaus
angenehmer als das hundertste Guns auf den Moray und
bendtigt in der Regel auch nicht viel mehr Tippzeit. Hier
sollte eine Balance gefunden werden, die von deiner
Erzahllust und deiner Tippgeschwindigkeit andererseits
abhangt. Diese Balance hat bisher aber noch jeder
gefunden, also keine Angst ;)

® Kommentare, die nicht zum Spiel gehéren, sind wie auch in
den Foren in Klammern zu setzen, um sie klar von den
Spieltexten abzuheben. Grundsétzlich sollten sich solche
Beitrdge wahrend Missionen in Grenzen halten. Der Grund
ist klar: wenn Flachwitze und Bemerkungen (ber

FILIF 1

Exar Kun - ‘Dark Lord’

Rang: Major _ Status: Beim Geheimdienst

Ao ) (=2 ) @ emen) (A ee )

2006 2141 prm Titel:

FuBballergebnisse Uberhand nehmen, wird sowohl der
Spielfluss unterbrochen als auch die Immersion (das
Abtauchen in eine Welt voller Raumjéger, Aliens und
Kriegshelden) massiv gestort. Natlrlich wird sich aber auch
keiner (am allerwenigsten der Verfasser dieser Zeilen)
jemals alle Witzchen verkneifen kénnen, die sich im Verlauf
einer Mission ergeben. Auch hier ist es wichtig, eben ein
fur alle akzeptables MittelmaB zu finden und sich ab und zu
auch mal selbst zur Ordnung zu rufen.

Die Welt ist da drauBBen — hol sie dir!

Hier endet unser Streifzug durch die Spielplattformen des
WCRS. Spatestens jetzt solltest du lGber das Handwerkszeug
verfligen, um mit deinem Charakter einen Trager der TCN-
Exilanten besiedeln, sein Leben zu gestalten, mit ihm
Schlachten zu schlagen und — am allerwichtigsten — SpaB3 an
der Teilnahme am Wing Commander Onlinerollenspiel zu
haben.

Und nun weggetreten!

- etwas entspannter zu Sam®

Daten liber die TCS Eternity
Kommandant: Commodore Asmodis Standort: Athena
Typ: Flottentrager Dozenten: 7
Klasse: Concordia Kadetten: 0
Funktion: Schulungs-Trager
Ausbildungsgeschwader: Lionhearts
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Das Wing Commander Online Rollenspiel

Einblick in die Struktur des Rollenspiels

"Willkommen, Kadett!*

So oder ahnlich wird die BegrliBung Ihres Ausbilders lauten,
wenn Sie sich dazu entschlossen haben, dem einzig
offiziellen Wing Commander Online Rollenspiel in
Deutschland beizutreten, um selbst als Pilot die Menschheit
zu retten (und ganz nebenbei noch ein wenig Ruhm und Ehre
einzusacken).

Wie, Sie wissen noch nichts Gber Wing Commander, oder
sind sich noch nicht sicher, ob es das richtige fiir Sie ist? Kein
Problem, in diesem Artikel werde ich versuchen, lhnen einen
Einblick in die Struktur unseres Rollenspiels zu geben, und
wer weiB, vielleicht fliegen wir ja schon bald Fligel an Flagel.

Sie kennen sicher genug andere Rollen- und
Browserspiel, die oftmals tausende von gesichterlosen
Mitgliedern haben, und sich doch meist um das Gleiche
drehen. Ressourcen scheffeln, Allianzen schmieden, Flotten
bauen, Kdmpfe ausfechten usw. Meist benétigt man dafir viel
Zeit und einen gut trainierten Zeigefinger. Ohne das kommt
auch unser Rollenspiel nicht ganz aus, doch werden Sie
schnell merken, dass Ihnen Wing Commander die Méglichkeit
bietet, lhre Kreativitét voll auszuleben, ohne jeden Tag online
sein zu muissen, um ja nichts zu verpassen. Und das der
SpaB dabei nicht zu kurz kommt, zeigt sich an vielen unserer
Mitglieder, die oftmals schon seit vielen Jahren mit
Begeisterung spielen, und noch lange nicht ans aufhdren
denken.

Aber jetzt erst einmal genug der Selbstbeweihraucherung!
SchlieBlich méchten Sie ja wissen, was wir lhnen zu bieten
haben. Wing Commander hat sich von einer kleinen
verschworenen Gruppe Ende der 90 er zu einem derzeit etwa
80 aktive Piloten umfassenden RS gemausert, welches im
Jahr 2008 bereits sein 10-jahriges Bestehen feiert. Vertreten
ist dabei alles, vom frischen Lieutenant bis zum altgedienten
Admiral. Wie weit Sie kommen mochten, wie Vviel
Verantwortung Sie Ubernehmen méchten, bleibt dabei véllig
Ihnen (berlassen. Alle Spieler, besser gesagt deren
Charaktere, sind auf verschiedenen Tragerschiffen stationiert.
Derzeit sind sechs regulare, ein Geheimdienst- und ein
Ausbildungstrager im Dienst, mit je ca. 5-15 Piloten. Jeder
Pilot beginnt als Kadett auf unserer Akademie, wo Sie die
Grundlagen unseres RS kennen lernen, und Schritt fiir Schritt
von lhrem Dozenten in das Regelwerk von Wing Commander
eingeweiht werden, welches als Basis fur das Rollenspiel
dient. Es werden verschiedene Kurse mit unterschiedlichen
Lerninhalten angeboten, fiir die Sie mit Ihrem Ausbilder und
den Dozenten individuelle Termine vereinbaren, ja nachdem
wann Sie Zeit haben. Auf dem zur Akademie gehdrigen
Trager, der TCS Eternity, absolvieren Sie erste Missionen und
sammeln ein wenig Erfahrung, bevor Sie auf einen der
reguldren Trager versetzt werden. Dort finden 14-tagig die
gemeinsamen Missionen statt, je nach Trager an
unterschiedlichen Wochentagen und -zeiten. Zwischen den
Missionen wird das Rollenspiel in den verschiedenen
Tréagerforen textbasiert weitergefiihrt, dazu aber spater mehr.

Jeder Trager hat seinen eigenen Kommandanten/
Spielleiter und meist auch einen Geschwaderfiihrer/Co-
Spielleiter. Der Kommandant ist ein erfahrener Pilot, der sich
entschlossen hat in die Kommandoebene zu wechseln und

seine eigenen Missionen und Feldziige zu kreieren, die er
dann mit seinen Piloten in den Missionen und den Foren
ausspielt. Der Geschwaderfiihrer, sofern vorhanden, assistiert
dem Kommandanten und hilft ihm bei seinen Aufgaben. Eine
freiwillige Gruppe von Piloten entwickelt die so genannte
Masterstory, d.h. die grobe Geschichte des RS, auf die alles
aufbaut, und die sich nah an den gleichnamigen
Computerspielen orientiert. Die Geschichte entwickelt sich
dabei dynamisch immer weiter, wobei lhre Taten und die lhrer
Kameraden die Masterstory beeinflussen kénnen und
umgekehrt. Durch diesen lockeren Grundriss haben die
Spielleiter eine Orientierungshilfe, gleichzeitig aber auch
nahezu grenzenlose Freiheit bei der Gestaltung des
Rollenspiels auf ihren Tragern.

In den 14-tagig stattfindenden Missionen treffen Sie den
Rest lhres Tragers flr zwei bis drei Stunden in einer der
Spielekonsolen. Dort finden Raumgefechte statt, wobei die
Gegner wie zum Beispiel bei DSA vom Spielleiter gelenkt
werden. Natlrlich kommt auch hier das direkte Rollenspiel
nicht zu kurz, was aus stupidem Geballere eine lebendige
Geschichte werden lasst, die dann im Forum weitergefiihrt
wird. Sie benoétigen fir die Missionen keinen Joystick,
trotzdem aber ein gliickliches Handchen. Uber den Ausgang
der Kdmpfe entscheidet ein Wiirfelgenerator, den Sie jedoch
mit der Wahl ihres Schiffes und ihren individuellen
Eigenschaften beeinflussen kénnen, um so Ihrem Giliick ein
wenig auf die Spriinge zu helfen.

Ihr Pilot entwickelt sich dabei im Laufe seiner Karriere
immer weiter. Zu Beginn wahlen Sie aus einer umfangreichen
Liste von Vor- und Nachteilen aus, die lhren Charakter je
nach Starke bis an sein Lebensende begleiten werden. Wenn
Sie mochten, kbénnen Sie auch eine entsprechende
Hintergrundgeschichte, einen Lebenslauf fir lhren Piloten
kreieren, fir bestimmte Vor- und Nachteile sogar eine
zwingende Voraussetzung. Wéhrend der Missionen und fir
besondere Tatigkeiten (dazu spater mehr) erhalten Sie je
nach lhren Taten Erfahrungspunkte (XP) und Prestigepunkte,
aufgeteilt in Pilotenprestige (PP) und Kommandoprestige
(KP). lhre XP investieren Sie nach und nach in besondere,
z.T. in Stufen steigerbare Eigenschaften, durch die Ihr
Charakter zum Beispiel unterschiedliche Wiirfelboni im Kampf
erhédlt, oder auch besonders gut Schiffe reparieren, Liigen
oder Verhandeln kann. Je méchtiger die begehrte
Eigenschaft, desto langer missen Sie lhre XP aufsparen um
sie kaufen zu kénnen. Die Prestigepunkte als zweiter Faktor
entscheiden Uber das Voranschreiten |hrer Laufbahn, da jeder
Rang einen bestimmten Prestigewert voraussetzt. Ein
vorbildlicher Charakter wird demnach schneller beférdert
werden als ein aufséssiger Quertreiber. Trotzdem gibt es in
unserem RS nicht nur Musteroffiziere, wére ja auch langweilig
wenn in jedem Cockpit der immergleiche Standardcharakter
sitzen wirde. Und wer weiB, vielleicht fiihlen Sie sich ja bald
schon berufen, selbst ein Kommando zu Ubernehmen?
Hierflr absolvieren Sie eine Eignungsprifung, um lhre
Kreativitdt und lhre Koordinationsféhigkeit zu testen. Aber
auch als Kommandant missen Sie nicht auf den SpaB der
Fliegerei verzichten, da Sie als hochrangiger Spieler einen
zweiten Charakter erschaffen dirfen. Fur besondere
Leistungen in- und auBerhalb der Missionen kénnen Sie

SEITE 46




JUBILAUMSBEREICH

FLYING ACE 30

hinaus auch mit einem Orden von der

dartber
Rollenspielfiihrung ausgezeichnet werden.

Da waren wir auch schon beim néachsten Thema. Wie Sie
sicher schon vermutet haben, muss man so ein komplexes
Rollenspiel gut organisieren, wenn es dauerhaft funktionieren

und SpaB machen soll. Dafir wurden verschiedene
Abteilungen geschaffen, in denen die Spieler abseits der
Geschehnisse auf den Tragerschiffen Verantwortung fir das
RS Ubernehmen kénnen.

Die Al, das Oberkommando, wird von unserem Marschall
gefuhrt, ein Offizier den es nur einmal im RS gibt, und der
jahrlich demokratisch von allen aktiven Spielern gewahlt wird.
Der Marschall gibt dem RS seine Richtung, er sorgt dafir
dass nichts aus dem Ruder lauft und bringt neue Ideen ein,
wie sich das RS entwickeln kdnnte. Der Marschall ist auch
Mitglied im Konféderationsrat, dessen restliche Mitglieder
ebenfalls von den aktiven Spielern einmal jahrlich gewahlte
Piloten sind, die Gber Regelanderungen abstimmen und neue
Ideen diskutieren.

Die All ist die Personalabteilung, die sich um die Akten
kimmert, Beférderungen ausspricht, Versetzungen
durchfiihrt, und darauf achtet, dass nicht auf einem Trager
drei und auf einem anderen zwanzig Piloten fliegen.

Die Alll wurde weiter oben schon einmal erwahnt, ihre
Mitglieder fiihren die Masterstory fort.

Die AIV ist die Entwicklungsabteilung, ihre Mitglieder
kreieren und testen Neuerungen fir das Regelwerk.

Die AV ist der Geheimdienst, wenn Sie also wissen
modchten was hier geschieht, missen Sie schon

Geheimdienstoffizier oder Marschall werden.

Die AVI schlieBlich ist die Akademie, in der engagierte
Piloten als Dozenten und Ausbilder die Verantwortungsvolle
Aufgabe wahrnehmen, kiinftige Piloten zu schulen.

Und zu guter letzt, die Abteilung Presse, deren Mitglieder
2008 ebenfalls ein Jubildum zu feiern haben, namlich die
Verbffentlichung des 30. Flying Ace, der Zeitung des Wing
Commander RS.

Wie Sie sehen kann jeder Spieler groBen Einfluss auf das
gesamte Rollenspiel nehmen, was uns hilft Wing Commander
standig zu verbessern und nach den Wiinschen der Spieler zu
gestalten.

Ach ja, ich wollte noch etwas Uber unser Forensystem
erzadhlen. Um ein Ubersichtliches und strukturiertes Spielen zu
ermdglichen, gibt es mehrere Foren bei Wing Commander. So
besitzen die Trager, die Abteilungen, der Rat und die Géste,
um nur einige zu nennen, jeweils eigene Foren, in denen Sie
sich im und rund um das RS &uBern kénnen. Auch Themen
Abseits des RS sind heiB diskutiert, von Sport bis Politik.

Und kennen Sie ein Online Rollenspiel, das jahrlich ein
offizielles Treffen veranstaltet, um seine Mitglieder auBer am
Bildschirm auch einmal am Lagerfeuer zusammen zu fihren?

Ich hoffe ich konnte Sie fir unser Rollenspiel begeistern.
Wenn Sie jetzt schon ganz begierig darauf sind loszulegen,
dann zdgern Sie nicht. Besuchen Sie uns auf
www.wingcommander.de. Sehen Sie sich um oder noch
besser, melden Sie sich gleich an, Sie werden es garantiert
nicht bereuen. Sollten Sie noch weitere Fragen haben, ist ein
Besuch in unserem Géasteforum genau das richtige fur Sie.

heldenhaften Verteidiger der Erde steht Euch offen...

Wir Suchen euch!

Wing Commander, das ist eine futuristische Welt, die einst Chris Roberts geschaffen hatte. Seit dem ersten
Spiel, das nach dem Erfolg des PC-Spiels auch fiir den Amiga aufgelegt wurde, stand Wing Commander flr
aktionsreiche aufregende Schlachten im All. Aber auch fir faszinierende mitreiBende Geschichten um
Kameradschaft, Verrat, Tapferkeit und Menschlichkeit, die stets mit viel Aufwand in Szene gesetzt wurden.
Spéter fand die Idee auch ihren Weg auf die Kinoleinwand allerdings mit sehr bescheidenem Erfolg.

Im Wing Commander Online Rollenspiel Deutschland halten wir seit 1998 die Idee von Wing Commander am
Leben. In unserem Chatraum fehlt uns zwar der Glamour modernster Grafiktechnologie doch in diesem Spiel,
wo jeder Spieler in die Rolle eines Piloten der Konféderation schliipft und wir gemeinsam den Kampf zur
Rettung der Menschheit mit einem Regelsystem mit Wiirfeln nachstellen und das Bordleben und Miteinander
der Piloten im Kasino Chatraum und in Foren nachgespielt werden kann, erhalten wir vieles von dem Glanz,
der den Erfolg von Wing Commander ausgemacht hat und bereichern die Spielwelt mit den Ideen, die jeder
Einzelne dazu beitragt.

Das alles ist nicht weit entfernt also wenn es Euch reizt, mehr tGber die Welt von Wing Commander und unser
Spiel zu erfahren und wenigstens 2 mal 2 Stunden im Monat fir die regelmaBigen Missionen aufbringen kénnt,
dann seht Euch nur um und der Weg in die Reihen unserer Spieler und somit in die der mehr oder weniger
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Wir gedenken unseren gefallenen
Brudern und Schwestern

2nd Lieutenant 2nd Lieutenant
Mike "Angelnight" Aston Ahmed "Prophet" ibn Aban ibn Mustafa
Gefallen 2691.036 (05.02.2007) Gefallen 2692.310 (06.11.2008)
TCS Firewall TCS Pulsar

2nd Lieutenant 2nd Lieutenant
Zanthia "Zanthia" nar Kiranka Mausi "Chibi" McKinley
Gefallen 2691.186 (05.07.2007) Gefallen 2685.334 (01.12.2001)
TCS Firewall TCS Hathor

1st Lieutenant 1st Lieutenant
Antwuan "Baccara" del Krus Karl "Freakie" La Fong
Gefallen 2692.045 (14.02.2008) Gefallen 2690.025 (19.04.2006)
TCS Hathor TCS Pulsar

1st Lieutenant Flight Captain
Ruud Dutchman van Loogmar Josh "Viper" Gerio
Gefallen 2688.165 (14.06.2004) Gefallen 2690.242 (30.08.2006)
TCS Ragnarok TCS Sewastopol

Flight Captain Flight Captain
Kurohito "Samurai" Hernandez Gabriel "Griever" Pryde-St.John
Gefallen 2691.325 (21.11.2007) Gefallen 2688.214 (02.08.2004)
TCS Olympic TCS Ragnarok

Commodore
Tengu "Devil" (Geheim)
Gefallen 2683.359 (26.12.1999)
TCS Hathor
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SCHIFFSDATENBANK FLYING ACE 30

Die F-66 A Thunderbolt VII wurde 2668 vorgestellt und ersetzte die F-57 C Sabre im Jahre 2669 als den primaren, schweren
Jager der Konfdderation. Sie opferte Beweglichkeit und Geschwindigkeit fir schiere Feuerkraft und die Méglichkeit, sehr lange
unter feindlichem Feuer durchzuhalten. Ihre enorme Geschutzbewaffnung sowie die zahlreichen Raketen und der einzelne
Torpedo ergeben einen tédlichen Cocktail, der jeder Kitty in Reichweite den Tag verderben kann. Die Erfolgsrate der Thunderbolt
gegen mittlere und schwere Jager der Kilrathi ist beispielhaft. lhre fir einen Nicht-Bomber massive Feuerkraft lie Thunderbolt-
Piloten herausragende Ergebnisse gegen leichte GKS wie Transporter, Korvetten, Fregatten und Zerstérer erzielen. Lediglich
leichte Jager kénnen dem Feuersturm entgehen und die Thunderbolt von hinten attackieren. Aus diesem Grund besitzt sie einen
Geschiitzturm an ihrem Heck. Obwohl es die meisten Piloten vorziehen, das Schlachtfeld mit einem endlosen Regen aus Laser-
Strahlen zu Uberziehen, kénnen gelbte Piloten den gewaltigen Vogel an seine Grenzen mandvrieren und scheinen fast
unverwundbar zu sein. Und den letzten Fehler in ihrem Leben, den eine Katze begehen kann, ist es, die Thunderbolt frontal
anzugreifen.

DATENKASTEN
RS-Daten: Offizielle Daten:
Schilde: 85 Name: F-66 Thunderbolt
Panzerung: 20 Klasse: Schwerer Mehrszweckjager
Geschitze: 2w6+4 Ausfiihrung: VIII (8. Ausflihrung)
Raketen: 3 Klasse 2 Hersteller: Douglas Aerospace
Torpedos: 1 Leichter Masse: 20 Tonnen
Schwarmer: keine Lénge: 34 Meter
MV: -2 Einfihrung: 2668
Mindestrang: 1st Lieutenant Sprungantrieb: nein

Hochstgeschwindigkeit: 380 Kps

GroBenvergleiche

Excalibur Bearcat Thunderbolt Panther Vampire
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FLYING ACE 30 SCHIFFSDATENBANK

Die Excalibur wird noch von vielen Piloten als der Elitejager angesehen. Dieser Jager kann es immer noch mit jedem Feind
aufnehmen, was ihren weiteren Einsatz im laufenden Krieg gerechtfertigt. Gute Geschwindigkeiten, eine gute Bewaffnung und
starke Schilde sowie die Atmospharentauglichkeit zeichnen diesen Jager aus. Wegen zu hohen Kosten wurde die
Tarnvorrichtung bei vielen Schiffen nicht serienmaBig eingebaut. Die sehr groBe Reichweite und lange Ausdauer machen diesen
Jager universell einsetzbar. Das einzige was man kritisieren kann ist die schwache Panzerung, jedoch hat man daflr als
Ausgleich die Schutzschilde verstarkt. Trotz all der neuen Schiffe greift man gerne auf diesen bewahrten Jager zurlick. Heute
steht das Schiff in der dritten Ausflihrung als umgebauter Jagdbomber zu Verflgung. Da der Konfoderation ein leichter Bomber in |
den Arsenalen fehlte, hat man die Excalibur kurzerhand mit Torpedos ausgeriistet, da sie durch ihre stabile Konstruktion am
besten dazu in der Lage war (gemerkt hat man dies schon am Ende des Kilrathi-Krieges, als man Christopher Blairs Excalibur
ohne gréBere Probleme so umriisten konnte, damit sie die schwere Temblor-Bombe tragen konnte). Somit musste man nicht auf
die Einfihrung einer ganz neuen Jagdbomber-Klasse warten, denn die Umbauten der Excalibur verliefen relativ schnell und
unkompliziert und vor allem leicht zu finanzieren. Das Torpedofeuerleitsystem ist das gleiche wie bei der Shrike und musste
nachtraglich eingebaut werden, was zu einigen Veranderungen am Cockpit-Design fiihrte. Die mit der Umriistung verbundene
Gewichtszunahme verringert die Mandvrierfahigkeit der Excalibur, jedoch nicht so stark, dass sie nicht auch als Jagdmaschine
eingesetzt werden kann.

Die Excalibur gehort trotz ihres Alters zu einem der ausgewogenesten schweren Jagern der TCN.

DATENKASTEN

RS-Daten: Offizielle Daten:
Schilde: 35 Name: F/A-103 Excalibur
Panzerung: 15 Klasse: Jagdbomber
Geschutze: 2w6+2 Ausflhrung: C (3. Ausflihrung)
Raketen: 4 Klasse 1 oder 2 Klasse 1* Hersteller: Douglas Aerospace
Torpedos: 1 Leichter* Masse: 18 Tonnen
Schwarmer: keine Lange: 32 Meter
MV: 0 Einflhrung: 2668
Mindestrang: 1st Lieutenant Sprungantrieb: ja

Hoéchstgeschwindigkeit: 500 Kps
*Nur im Torpedomodus

GroBenvergleiche

Piranha Tigershark Excalibur Wasp Panther
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SCHIFFSDATENBANK FLYING ACE 30

Die Bearcat ist nach wie vor einer der modernsten und fortschrittlichsten Jager der Konféderation. Im Jahr 2673 wurden
Prototypen der Bearcat wahrend der Black Lance Affare in Kampfhandlungen verwickelt, als die Konféderation sie noch testete.
Mittlerweile ist sie zum schweren Standard-Jager auf allen Schiffen (auBer Midway-Klasse) und Raumstationen der TCN
geworden. Bei der Bearcat stechen die starke Geschitz-Bewaffnung sowie die beeindruckende Hdchstgeschwindigkeit mit und
ohne Nachbrenner hervor. In diesen Punkten ist sie zum Beispiel der Panther Uberlegen, die sie nur in der Mandvrierbarkeit und
der Raketen-Bewaffnung unterbietet. Die Bearcat verfligt darliber hinaus Uber einen von der Dragon stammenden Materie-/Anti-
Materie-Antrieb, wodurch die Bearcat auch fiir die Nachbrenner keinen Treibstoff verbraucht.

Die Bearcat gilt als einer der modernsten Jager der TCN und ist eine gute Wahl um schweren Widerstand erfolgreich zu brechen.

DATENKASTEN

RS-Daten: Offizielle Daten:
Schilde: 40 Name: F-104 Bearcat
Panzerung: 15 Klasse: Schwerer Jager
Geschitze: 2w6+4 Ausfiihrung: B (2. Ausfiihrung)
Raketen: 4 Klasse 2 Hersteller: Douglas Aerospace
Torpedos: keine Masse: 14 Tonnen
Schwarmer: keine Lénge: 27 Meter
MV: -1 Einfihrung: 2673
Mindestrang: Flight Captain Sprungantrieb: nein

Hochstgeschwindigkeit: 550 Kps

GroBenvergleiche

Piranha Wasp Bearcat Phantom Strike
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